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Prohlaseni

Prohlasujeme, Ze jsme svou praci SOC vypracovali samostatné a pouzili jsme
pouze podklady (literaturu, projekty, SW atd.) uvedené v seznamu vlozeném
v praci SOC.

Prohlasujeme, Ze tiSténa verze a elektronicka verze soutézni prace SOC jsou
shodné.

Nemame zavazny duvod proti zpfistupnovani této prace v souladu se
zakonem ¢. 121/2000Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich s
pravem autorskym a o zméné nékterych zakonu (autorsky zakon) v platném
zZnéni.

V Nachodé



Podékovani

Timto vyjadfujeme své uprimné podékovani panu profesorovi Janu Preclikovi
za odbornou pomoc pfi vypracovani této prace, slecné Lence PoSepné za
zastreSeni a investice do projektu, Jindfe Nyvltové za jazykovou korekturu
prace. Dékujeme také vSem, co se na projektu jakkoliv podileli.



Anotace

Nasim cilem bylo vytvorit aplikaci pro mobilni zafrizeni se systémem Android
(chytreé telefony a tablety), ktera pomoci intuitivni technologie Google Maps
pomuze rodinam s détmi vyhledat ve svém okoli zafizeni, jez jsou ,baby-
friendly“ — ,pratelska k détem*

Jedna se o razné podniky (hotely, restaurace...), mezi jejichz zakladni vybaveni
patfi détsky koutek, prebalovaci pult, détska postylka, bezbariérovy pfistup,
kava bez kofeinu atd., tedy vyznamna usnadnéni pro rodice, ktefi takova
zafizeni aktivné, nejen na dovolenych, vyuzivaji.

Aplikace ziskala stabilni a pouzitelnou podobu s prijemnym uzivatelskym
prostredim a stabilni databazi. Prestoze je jiz volné ke stazeni ve své finalni
podobé, je stale doplnovana novymi uziteCnymi vylepSenimi.

Klicova slova: aplikace, Android, Google Maps, baby-friendly

Annotation

Our goal was to develop an application for mobile devices with operating
system Android (smartphones and tablets), which would help families with
children to search for institutions in their surroundings, which are ,baby-
friendly“. This all is supported by intuitive technology called Google Maps.

Baby-friendly institutions are different businesses (hotels,
restaurants...), parameters of which include: play area in restaurants, nappy
changing unit, cot, coffee without caffeine, wheelchair and so on. Thus, it is a
real help for parents, who actively look for such institutions.

The Application was developed into stable and user friendly form with
pleasant user interface and stable database. Although it is available at Google
Play, it is still being updated.

Keywords: application, Android, Google Maps, baby-friendly
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Uvod

Inspiraci pro aplikaci Baby-friendly Map, pozdéji i tuto praci, byl napad, ktery
se zrodil ze skutecné potreby jedné slecny, ktera cestovala s malym ditétem.
Obcas potrebovala najit néjaké zartizeni, které nabizi vySe zminéné sluzby.
Google Maps tuto funkci nemaji, proto se rozhodla vyhledat nékoho, kdo by
byl schopny a ochotny potrebnou ,kapesni mapu® vytvorit.

Nejprve oslovila meé, Stanislava Kinzla, coby designéra a programatora, a ja
pozdéji uvedl do projektu Jakuba Kortuse jako grafika. Hned na zacatku jsme
se rozhodli, ze finalni produkt musi splnovat pozadavek intuitivnosti, kvality
a dostupnosti. Intuitivnost znamena, ze kdyZz rodi¢ poprvé otevie aplikaci,
hned by mu meélo byt jasné, jak postupovat. Kvalita zastreSuje funkénost a
dobre odvedenou praci. Dostupnosti minime co nejmensi naroky kladené na
uzivatele, co se tyka pristupu k aplikaci a jejiho aktivniho vyuzivani.



2 Teoreticky uvod
2.1 Mobilni aplikace

Termin aplikace skryva spoustu vyznamu. V této praci ji ale pfifazujeme
vyznam posledni dobou Sirokou verejnosti nejcastéji pouzivany, tedy mobilni
aplikace.

»2Mobilni aplikace (mobile app) je softwarova aplikace vytvorena specialné
pro chytré telefony (smartphones), tablety; a dalsi mobilni zafizeni. Tvuarci
takovych aplikaci se obvykle snazi co nejvice vyuzit moznosti intuitivniho
uzivatelského rozhrani a dotykového ovladani, které mobilni zafizeni nabizi.“

[1]

Protoze aplikace hybou soucasnym svétem modernich technologii a ovlivauji
tak nasSe kazdodenni c¢innosti, od jednoduché navigace pres navazovani
socialnich vztaht az k pristupu k takfka neomezenému mnozstvi informaci
stiskem tlacitka, vznikl enormni trh se skoro nekone¢nym potencialem. Trh
se rozdéluje na hned nékolik platforem/marketti, které casto zavisi na
operacnim systému daného mobilniho zarizeni. Android ma Google Play,
iOSu od spolecnosti Apple nalezi App Store, Windows Phone ma Microsoft
Store a tak dale.

Dusledkem vySe uvedeného je vznik nové profese s nazvem vyvojatr mobilnich
aplikaci. Dobfi vyvojari se nehledaji snadno, jelikoz zpusob vyvoje a aktualni
praktiky se kazdou chvili méni a prizpusobuji trendu. To, co bylo normou pred
tremi lety, je v soucasném svété mobilnich aplikaci povazovano za zastaralé.

2.2 Android

V ramci tohoto projektu je nejvétsi pozornost kladena na operacni systém
Android, pro néjz byla naSe aplikace primarné vytvorena. Nevylucujeme tim
ale moznost, ze bude v budoucnu pfizptisobena jinym operac¢nim systémum,
jako je napriklad iOS.

Android je mobilni operacni systém zaloZzeny spolecnosti Google Inc. Cilem
Androidu je snazit se o progresivni rozvoj mobilnich technologii, které budou
mit zasadné nizsi naklady jak na vyvoj, tak na distribuci. Jadro Androidu,
zaloZené na jadru Linuxu, bylo navrzeno tak, aby béZelo na razném hardwaru.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Aplika%C4%8Dn%C3%AD_software
https://cs.wikipedia.org/wiki/Chytr%C3%BD_telefon
https://cs.wikipedia.org/wiki/Tablet_(po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D)
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Obrazek 1: Graf podilu mobilnich operacnich systému na trhu (na zakladé prodanych kus().
Zelend znazornuje Android, tmavé modra iOS a Sedd ostatni OS. [online]. [cit. 2017-01-21].
Dostupné z: https://www.statista.com

Z grafu mutizeme vycCist, ze se Androidu v poslednich Sesti letech povedlo
vytlacit z trhu jakékoliv ostatni operacni systém vyjma iOS, jehoz uzivatelska
zakladna ztstava loajalni.

Android je tedy jeden z nejrychleji rostoucich OS, coz dokazuje i rychlost,
s jakou vychazeji nové verze tohoto systému (aktualni Nougat 7.0 - 7.1.1).

Rozmach Androidu se da vysvétlit svoji pristupnosti pro nezavislé vyvojare,
dostupnosti a jednoduchosti. Pouziva ho pro sva mobilni zafizeni drtiva
vétSina vyrobcl (Samsung, Sony, Huawei, LG a k roku 2017 i Microsoft).



2.3 Struktura mobilni aplikace
2.3.1 Material Design

Material Design je soucasny trend udavany Googlem. Je to vizualni ,styl“ pro
Android, Chrome OS a webové aplikace, ktery klade dliraz na pfehlednost a
pfistupnost uzivateli.

»Mezi cile Material Designu patfi:

e Sestavit vizualni jazyk, ktery syntetizuje klasické principy dobrého
designu s inovaci a moznosti propojit technologie a védu.

e Vytvofit jednotny systém umoznujici zformatovat stejné postupy napfic
platformami, bez ohledu na typ zafizeni.

e Duraz na duiilezitost vstupnich metod: dotyk, hlas, mys a klavesnice.“[2]

2.3.2 Ikona aplikace

Ze by aplikace mély byt po vzhledové strance atraktivni, je vSem vyvojaftim
bezpochyb ziejmé. Pokud chtéji, aby se jejich aplikace umistily v top zebficku
Google Play, mély by mit ,hezky kabatek®, ktery uzivatelé oceni. Jesté predtim,
nez se uzivatel rozhodne aplikaci nainstalovat, uvidi jeji ikonu.

K pochopeni dulezitosti ikon je potfeba znat jejich tcel. V prvni fadé tvori
jeden z nastroju marketingu, za druhé, ikona by se meéla 1iSit od ostatnich a
zaroven prezentovat klicové prvky aplikace. Podle mého nazoru se
ale kreativit¢ meze nekladou, a proto poruSeni nékterého z designovych
pravidel mutize byt pro celkovy vysledek vyhodou.

Obrazek 2: Ikona nasi aplikace Baby-friendly Map
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2.3.3 Architektura aplikace

Typicka Android aplikace se sklada z vrchni urovné (Top view) a detailnich
views. Pokud je hiearchie komplexni, vrchni tirovnhé mohou navazovat na
urovne kategorii.

Na nasledujicim obrazku vztahujicim se k nasi aplikaci demonstrujeme, jak
takova architektura vypada.
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Obrazek 3: Reprezentace architektury mobilni aplikace pro
Android. Obrazek znazoruje zjednodusenou architekturu nasi
aplikace Baby-friendly Map.



2.3.3.1 Top view

Top view aplikace se typicky sklada z raznych views, které dana aplikace
podporuje. Views jsou cCasto rtiizné reprezentace jednéch a téch samych dat.
(Seznam videi atd.)

2.3.3.2 Detail/Edit view

Detail/Edit view je zobrazenim, ve kterém uzivatel konzumuje nebo vytvari
data. (Napriklad popis restaurace nebo pfidani poznamky do blogu.)

2.3.3.3 Externi aplikace

Aplikace navazujici na uzivatelovu ¢innost v detailni aktivité. Naptriklad pfi
stisku URL webové stranky se otevie externi aplikace, v tomto pripadé
prohlize¢, nebo napfiklad Ciselnik, anebo emailovy klient.

Pti vyvoji moderni aplikace se tedy musi dbat na uzivatelské prostredi. To by
mélo byt navrzeno takovym zpuisobem, aby byl pohyb uzivatele v aplikaci
naprosto prirozeny a intuitivni.
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2.4 Java

ywJava je programovaci jazyk nezavisly na platformé. Vyviji ho spolecnost SUN,
Microsystems a je zdarma dostupny pro rtizné operacni systémy (Windows,
Linux, Solaris).“[3]

Mezi hlavni vlastnosti Javy patfi:

Jednoduchost - jeji syntaxe je zjednoduSenou (a drobné upravenou)
verzi syntaxe jazyka C a C++. Odpada veétSina nizkourovinovych
konstrukci.

Objektova orientovanost — coz znaci programovaci paradigma, které
se odliSilo od puvodniho proceduralniho. Vykonny kéd je v objektovém
programovani pridruzen datim, coz umoznuje snadnéj$i prenos kodu
mezi ruznymi projekty. Propojeni umoznilo zavést napriklad takové
uzitecnosti, jakymi jsou objekty, dédi¢nost a polymorfizmus.
Interpretovanost — misto skutecného strojového kodu se vytvari pouze
tzv. mezikod (bajtkod), ktery je nezavisly na architekture pocitace nebo
zafizeni. Program poté muize pracovat na libovolném pocitaci, ktery ma
dostupny interpret Javy, tzv. virtualni stroj Javy — Java Virtual Machine
(JVM).

Robustnost — Java je urCena pro psani vysoce spolehlivého softwaru —
z toho duvodu neumoznuje nékteré programatorské konstrukce, které
byvaji casto pricinou chyb.

Bezpecnost — ma vlastnosti, které chrani pocitac¢ v sitovém prostredi,
na kterém je program zpracovan, pred nebezpecnymi operacemi nebo
napadenim vlastniho opera¢niho systému nepratelskym kodem.
Vykonnost — prestoze je to jazyk interpretovany, neni ztrata vykonu
vyznamna, nebot prekladac¢e mohou pracovat v rezimu ,just-in-time“ a
do strojového kodu se preklada jen ten kod, ktery je opravdu za potrebi.
Elegantnost — velice pékné se v ném pracuje, je snadno Citelny, coz je
vyhodou pfi publikaci a §ifeni algoritmu. Pfimo vyzaduje oSetfeni chyb.

[4] *HelloWorld java &3

public class HelloWorld {
public static void main(5tring[] args) {
System.out.println{"Hello, World");

h

5 d

Obrazek 4: Ukazka tradi¢niho algoritmu programu napsaném v Javé, jeho? vystupem je ,Hello,
World!“. V horni listé si mGZeme vSimnout, Ze tfidy jazyka Javy se uklddaji ve formatu .java
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2.4.1 Pouziti Javy pro Android

»opolecnosti Google a Android si zvolily pouziti Javy jako klicovy pilif pfi
tvorbé stejnojmenného open source mobilniho operac¢niho systému urceného
pro chytré telefony a tablety. I presto, Ze je Android postaven na Linuxovém
jadre a byl napsan prevazné v programovacim jazyce C, tak SDK Androidu
pouziva jazyk Java jako zaklad pro svoje aplikace. Java je vSak pouzivana
pouze pro syntaxi, nikoliv pro svoji knihovnu tfid.“[4]

package com.example.kinzl.socukazka;

import android.support.v7/.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

protected void onCreate (Bundle

savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;

setContentView (R.layout.activity main);

Ukdzka fundamentalni prazdné Aktivity.
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https://cs.wikipedia.org/wiki/Google
https://cs.wikipedia.org/wiki/Android_(opera%C4%8Dn%C3%AD_syst%C3%A9m)
https://cs.wikipedia.org/wiki/Otev%C5%99en%C3%BD_software
https://cs.wikipedia.org/wiki/Opera%C4%8Dn%C3%AD_syst%C3%A9m
https://cs.wikipedia.org/wiki/Linuxov%C3%A9_j%C3%A1dro
https://cs.wikipedia.org/wiki/Linuxov%C3%A9_j%C3%A1dro
https://cs.wikipedia.org/wiki/C_(programovac%C3%AD_jazyk)
https://cs.wikipedia.org/wiki/Software_development_kit
https://cs.wikipedia.org/wiki/Syntaxe

2.5 Android Studio

Android Studio je IDE — vyvojové prostredi zaloZzené na IntelliJ IDEA — bylo
oficialné predstaveno firmou Google v roce 2013. Nejvice se jeho kvalitam blizi
IDE Eclipse, v némz jsem vyvijel dfive, avSak Android Studio svymi
moznostmi, funkcemi a oficialni podporou Googlu drtivé porazi jakakoliv jina
vyvojova prostrfedi cilena pro vyvoj aplikaci na Android a je k dispozici ke
stazeni pro Windows, Mac OS X a Linux.

Mezi funkce, které nejvice ocenuji, patfi: propracovany editor s moznosti
navrhovat uzivatelské prostfedi metodou drag-and-drop, jednoducha a
prakticka lokalizace aplikaci do cizich jazykl, design moéd, Gradle -
automaticky build systém, Firebase databaze a mnoha dalsi.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

<RelativelLayout xmlns:android=

"http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:id="Q@+id/activity main"
android:layout width="match parent"
android:layout_height="match parent"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
android:paddingLeft="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
tools:context="com.example.kinzl.socukazka.MainActivity">

<TextView
android:gravity="center"
android:layout width="wrap content"
android:layout_height="wrap_ content"
android: text="Ukazka pro Stfedoskolskou
odbornou ¢innost"
android:layout marginTop="117dp"
android:id="@+id/textView"
android:layout_alignParentTop="true"
android:layout centerHorizontal="true"
android:textSize="20sp"/>

<ImageView

android:layout width="wrap content"
android:layout_height="wrap content”
app:srcCompat="@drawable/soc2016"
android:id="@+id/imageView"
android:scaleX="0.5"
android:scaleY="0.5"
android:layout_alignTop="@+id/textView"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout_marginTop="32dp" />

</RelativeLayout>

Demonstrace programovani jednotlivych komponentt v jednotlivych .xml layout souborech
v Android Studiu.

15



@ activity_mainxml *
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Obrazek 5: Zobrazeni rozloZzeni komponent TextView a ImageView daného layoutu pomoci
design modu. Kéd .xml na ukdzce kédu €. 2 promitajici se do tohoto zobrazeni.
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2.5.1 Prehled projektu v Android Studiu

Po celou dobu vyvoje jsme pracovali v ramci prehledu projektu. Podobné jako
u her nebo Windows aplikaci obsahuje projekt vSe, co definuje nas finalni
produkt; od kodu, obrazkl a assettl az po testovaci kod a build konfiguraci.

& Android - @ e

1 manifests
3 AndroidManifest.xml
[ java
E com.examplekinzl (androidTest)
Ea com.example.kinzl (test)
7 com.examplekinzl.socukazka
C % MainActivity
[ res
1 drawable
[ s0c2016JPG
EJ layout
3 activity_main.xml
E3 mipmap
Ea ic_launcher.png (3)
EI ic_launcher.png (hdpi)
EI ic_launcher.png (mdpi)
E ic_launcher.png (xhdpi)
EI ic_launcher.png Gechdpi)
EI ic_launcher.png (oohdpi)
7 values
3 colors.xml

7 dimens.axml (2)

-~

3 strings.xml
o styles.xml
(8" Gradle Scripts
O build.gradle (Project: S0CUkazka)
(#* build.gradle (Module: app)
[ gradle-wrapper.properties (Gradle Version)
E proguard-rules.pro (ProGuard Rules for app)
[ gradle.properties (Project Properties)
(& settings.gradle (Project Settings)
I:H local.properties (SDK Location)

Obrazek 7: Prehled nové zalozeného Android
projektu.
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2.5.2 Strucny rozbor projektu

V nasledujicim rozdéleni kratce popisujeme, k cemu jsou jednotlivé casti
projektu.

e AndroidManifext.xml uvadi systému Android podstatné informace o
aplikaci. Bézné obsahuje povoleni (permissions). Napriklad povoleni
k pouziti GPS, nebo pfistupu k internetu. Dale urcuje, ktera aktivita
se spusti po zapnuti aplikace jako prvni a tak dale.

e java: Slozka java obsahuje veskere tridy definujici funkce aktivit. Zde
se odehrava prevazna cast programovani.

e res: Slozka res (resources) doslova znamena zdroje. Obsahuje dalsi
Ctyfi podslozky: drawable, layout, mipmap a values. (dale mutizeme
pridavat slozky jako menu a assets).

2.5.2.1 Slozka drawable

Slozka drawable se v hierarchii nachazi pod slozkou res. Slouzi jako ulozisté
bitmapovych obrazkt nebo .xml soubort reprezentujicich vektorové obrazky.
Ke konverzi do .xml muizeme pouzit formaty: .SVG a .PSD. Souborum v této
slozce se automaticky po vlozeni priradi funkce ,drawable“ a mtzeme je volat
z layout soubort v .xml koédu pomoci prikazu ,,@drawable/nazev_obrazku®
(napriklad kdyz chceme priradit komponenté€ obrazek, viz obrazek ¢. 6).

2.5.2.2 Slozka layout

Slozka layout obsahuje .xml soubory, které definuji vnéjsi vzhled aplikace.
Vytvarime v nich uzivatelské rozhrani Ul a vnéjsi vzhled aktivit, dialogti atd.
Prevazna cast prace se odehrava prave zde.

2.5.2.3 Slozka mipmap

Slozka mipmap obsahuje bitmapové a vektorové obrazky. Nezahrnuje .xml
soubory. Pro podporu rozdilnych rozliSeni displejt zarizeni obsahuje vice verzi
toho samého obrazku. Mezi rozdilna rozliSeni patfi: Idpi, mdpi, hdpi, xhdpi,
xxhdpi, xxxhdpi.. V této sloZce se nachazi napriklad ikona aplikace. Volame je
pomoci prikazu ,,@mipmap/nazev_mipmapy*.

2.5.2.4 Slozka values

Slozka values se pouziva primarné k definovani proménnych dimenzi, barev,
textl1, ale také pro definovani celkové barevné kompozice aplikace. Probiha
zde napftiklad preklad aplikace do cizich jazykti. Hodnoty v této slozce volame
rizné; napf. textové retézce prikazem ,,@string/nazev_textoveho_retezce”.
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3 Metodologie

V této casti prace se budeme struc¢né vénovat tomu, jaké metody jsme pro
dosazeni svého cile vyuzili a z jakych dtvodu.

Nékteré podstatné informace k osvétleni jsme jiz uvedli v teoretické casti
prace.

Prvni platformou, na které se aplikace bude vyskytovat a je pro ni primarné
vyvinuta, je platforma Android, a to uz jen pro jeji oblibenost a rozsireni mezi
cilovymi uzivateli.

Jelikoz se uzivatelské rozhrani Androidu programuje pomoci jazyka Java,
zvolili jsme stejny programovaci jazyk.

Vyvojovym prostredim je Android Studio. Duivodem je to, Ze v soucasnosti
vystupuje nad vSechna ostatni vyvojova prostredi urCena pro vyvoj na
platformu Android a je urcené k profesionalnimu vyvoji aplikaci.

3.1 Google Maps API

Google svym vyvojarum poskytuje spoustu API. API jsou ,frameworky“ urcené
k co nejsnazsi implementaci dané funkcionality, jsou tedy casto zakladem
dané aplikace. JelikozZ je naSe aplikace primarné mapa, na které se zobrazuji
markery jednotlivych baby-friendly zafizeni, bylo pouziti Google Maps API
nejrozumnéjSim feSenim. Toto API zaroven poskytuje mnoho uzitecnych
funkci, véetné vyuziti GPS lokalizace uzivatele.
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3.2 Firebase databaze

Firebase je technologii umoznujici vyvojafim pro
ruzné platformy vyvoj produkti nezavisle na
programovani a vyvoji serverové casti. Tvorba je
diky tomu rychlejsi a jednodussi. Firebase
poskytuje funkce, jako jsou ukladani dat,
ovérovani uzivateld, real-time databazi a dalsi.

Pro nas projekt je esencialni prave real-time
databaze, do které jsou uloZena vSechna zarizeni.
Ta se pomoci nasledujiciho algoritmu promitaji do
nasi aplikace:

private DatabaseReference institutionsReference;

Obrazek 8: Logo Firebase.

public ArrayList<FirebaseInstitution> firebaseInstitutions = new

ArrayList<>();

@Override

public void onActivityCreated(@Nullable Bundle savedInstanceState) {

institutionsReference =

FirebaseDatabase.getInstance () .getReference () .child("institutions");

institutionsReference. keepSynced (true) ;

institutionsReference.addValueEventListener (new ValueEventListener ()

{

@Override

public void onDataChange (DataSnapshot dataSnapshot) {

firebaseInstitutions.clear();

for (DataSnapshot institutonSnapshot

dataSnapshot.getChildren()) {

FirebaselInstitution institution

institutonSnapshot.getValue (FirebaseInstitution.class);
institution.setKeyID(institutonSnapshot.getKey())
firebaseInstitutions.add (institution);

}

sortOnCreate () ;

}

@QOverride

public void onCancelled(DatabaseError databaseError) {
Log.e("The read failed: ", databaseError.getMessage());

}
) s

Algoritmus nacitani zafizeni z databaze a jejich ukladani do lokaIni proménné.
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4 Aplikace

Aplikace Baby-friendly Map byla vyvijena za ucelem pomoci rodinam s détmi
vyhledat nejen v jejich okoli zarizeni, ktera jsou pratelska k détem, a to
vSechno v intuitivnim a jednoduchém wuzZivatelském prostredi material
designu.

Nic z toho by nebylo mozné bez predchozich znalosti pokrocilé Javy a vyvoje
pro mobilni platformy, coz znamena ctyfletou praxi, zahrnujici pocatecni
programovani prikazového radku, vyvoj hry pro Windows, celoro¢ni praci na
hte pro Android s nazvem Fizardy, dostupné na Google Play, a pulroc¢ni praci
ve frameworku LibGDX, urceném pro vyvoj multiplatformni hry v Javeé.

Aplikace byla vyvijena s védomim, ze je uréena pro masu uzivateld, proto jsme
se od zacatku snazili o profesionalitu finalniho produktu.

4.1 Menu aplikace

Aplikace obsahuje zakladni ,menu“ reprezentujici jednotlivé funkce, mezi
kterymi muze uzivatel plynule pfechazet. Tato menu jsou vyzobrazena na
hornim toolbaru aplikace.

Mapa
Mapa, ktera zobrazuje veSkera zafizeni z nasSi databaze pomoci
markeru.

Seznam
H

» s Seznam zafizeni s jejich hodnocenim a popisem. Po rozkliknuti
N wex -

(adresa, telefon, komentafe wuzivatell) s moznosti ohodnotit
zafizeni. Seznam lze také podle potreby setadit.

Vyhledavani

Funkce vyhledat dané zafizeni na zakladé jeho nazvu nebo
lokality, ve které se nachazi (funkce pridana pozdéji ve vyvoji).
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4.2 Evoluce a ukazky aplikace

Aplikace béhem vyvoje prosla nékolika zménami. Par z nich bych rad

demonstroval v této casti prace.

Polska
Poland
Berlin® Poznan
(o]
agdeburg
£0¢
e
Dresden Wroctaw
o o
Praha atowiceo
®
Ceska republika o
Czech Republic Ostraya
(o]
Brno
Slove
Slov:
BN Wien
3 i '
®Bratislava
Osterreich
Austria ®
Budapest
(o]
Graz
Slovenija
ogl Sloveni agreb
Go gle ovenia /J 2

Obrazek 9: Verze aplikace a0.1: Tmavé
modry toolbar. Prazdnd mapa bez zafizeni..

KAk & 67x

Titulek 68

Toto je popis zafizeni 68

WK i 68x

Titulek 69

Toto je popis zafizeni 69

e i A 69x

Titulek 70

Toto je popis zafizeni 70

Yo dede ¥ 70x

Titulek 71

Toto je popis zafizeni 71

HA A KK 71x

Titulek 72

Toto je popis zarizeni 72

Ak Ak 72x

Titulek 73

Toto je popis zafizeni 73
Wi fr o 73x

Titulek 74

Obrazek 10: Verze aplikace a0.2: Jiz zvolena
findIni barva toolbaru. Funkéni plynulé
pfechazeni mezi jednotlivymi menu (seznam,
mapa). Umély seznam zafizeni. Pfidano
,Floating Action Button® do fragmentu listu.
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Obnovit

Q

) Titulek 0 0.0km
2} Toto je popis zarizeni, které se

nachazi na pozici 0. Zde si muzete

vase dité v klidu prebalit, nebo si dat...

Funkce aplikace

lﬁl O Aplikaci
% % ¥ ¥ ¥ 00x Navstiveno 14x Karpacz

: Pridat zarizeni
Titulek 1 0.33km i
Toto je popis zarizeni, které se \ .

P

nachézi na pozici 1. Zde si muzete
vase dité v klidu prebalit, nebo si dét...

Ghisz

| Autocamping Rozkos, s.r.o.
avetiven Z ‘
F* R A KA 01x Navstiveno 14x pogme | &S &S S ox .\

Oteviraci doba: 7:00 — 19:00 (Cervenec a
4 srpen 24/7). Autocamping Rozko$ nabizi
mnoho typu ubytovani (chaty, chatky,
ubytovna, bungalovy, stany, karavany) v

.‘ Titulek 2 0.67km

=1\ 2l Toto je popis zarizeni, které se
1.0 [=i] nachazina pozici 2. Zde si mlzete

all vase dité v klidu prebalit, nebo si dat... °
El ® CE=R
Ki ——r—
i W W i 02x Zatim nenavstiveno :) (5 /
IIIU‘Iek 3 o 1.0km Dviir Kralové OWa-Zdréj
oto je popis zarizeni, které se nad Labem .
nachazi na pozici 3. Zde si mlzete Nacho Bhszhi
vase dité v klidu prebalit, nebo si dat...
% % % K & 03x Navstiveno 24x Jaromér
2E) Titulek 4 1.33km
*-’A M= Toto je popis zafizeni, které se
] ﬂ Ilﬁ nachdzi na pozici 4. Zde si mlzete m

'7;--'-'-* vase dité v klidu prebalit, nebo si dat..

W i i W 04x Navstiveno 5x Go: Krr:l(cj)v {l}aﬁy, ()‘u.eluffytﬂ'(ap W

Obrazek 12: Soucasna verze aplikace: Jednotliva
baby-friendly zafizeni na mapé, rozdélend na
restaurace, benzinky a hotely. Vyskakovaci okénko
baby-friendly zafizeni, na kterém se zobrazuji
symboly (vlevo détsky koutek, détska zZidlicka,
détska postylka...). Ve vyskakovacim okénku baby-
friendly zafizeni si Ize také povSimnout nového
typu hodnoceni reprezentujici pét symbold
prazdnych dudliku. RGzZovy marker vlevo nahote
mapy predstavuje jiz uzivatelem navstivené
zafizeni. Vpravo nahore nové ,overflow menu”

s funkcemi: Obnovit, Funkce aplikace, O Aplikaci a
Pfidat zafizeni. Vpravo dole pfidany dvé tlacitka na
navigaci, odkazujici uzivatele na Google Maps
aplikaci. Dole na mapé je nové logo aplikace ,Baby-
friendly Map®, zobrazujici se pouze na fragmentu

mapy.

Obrézek 11: Verze aplikace a0.3: Uprava
seznamu. Prostornéjsi ,fadek” zafizeni.
Hodnoceni pfesunuto pod ikonu zafizeni.
Pfidana vzdalenost mezi polohou uzivatele a
baby-friendly zafizenim.
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4 CA-A AR/
a 1%

3 navstiveni

Jsme ryze rodinny moderni penzion v klidném
prostredi Malé Upy. Prijedte si k nAm odpocinout,
nechte své déti uzit si pohadkové prostredi a sami si

Navstiveno

I3 Dolni Mala Upa 115 542 27

RS +420603 264 422

D httns://www.penzion-nermonik.cz/cs/

Obrazek 13: Soucasna verze aplikace: Detailni
aktivita baby-friendly zafizeni. Nahore ikona
zarizeni (obrazek). Pod ikonou nalevo celkové
hodnoceni, od néj vpravo toto hodnoceni
demonstrované poctem barevnych dudlikd, pod
kterymi je pocet hodnoceni. Vpravo pod ikonou
pocet zobrazeni aplikace (pficitajici se na
zakladé prvotniho otevieni detailni aktivity
jednotlivého uzivatele). Pod hodnocenim jen
triradkovy popisek zafizeni, ktery Ize plynule
expandovat dle délky. Pod popisem se nachazi
lista se symboly vlastnosti zafizeni. Pod touto
liStou ,,packa” pro navstiveni uzivatelem.
Nasledné textové odkazy ve formé adresy,
telefonniho ¢isla, webové stranky a emailu
baby-friendly zafizeni.

24

Pridat hodnoceni

Pro zarizeni Détsky a rodinny penzion Permonik

TOoOCTTY

David

Skvéla obsluha. Paradni masaze,

ZRUSIT PRIDAT

Obrazek 14: Soucasnad verze aplikace: Pridavani
hodnoceni baby-friendly zafizeni uzivatelem
v detailni aktivité.



4.3 Hlavni toolbar

Toolbar je tou nejdutlezitéj§i navigaéni soucasti v aplikaci. Pomoci
komponenty PagerSlidingBarStrip muizeme spravovat fragmenty mapy a
seznamu tak, ze jsou vedle sebe a uzivatel mezi nimi muze pfechazet velmi
intuitivnim zpusobem, bud pretahnutim prstu na vedlejsi fragment, nebo
volbou menu na hlavnim toolbaru. Na hlavnim toolbaru se také nachazi
funkce vyhledani baby-friendly zafizeni (lupa) a samotné overflow menu
(tfi tecky nad sebou), po jehoz rozkliknuti se zobrazi vice sekundarnich
moznosti, které 1ze vidét na obr. 12 (Obnovit, Seznam funkci, O aplikaci, ...).

Inny penzio... 41.73km

y moderni penzion v
I Malé Upy. Prijedte si k ndm
ite své déti uzit si pohadko...

. e,
Navstiveno 3x i,

Obrazek 15: Hlavni toolbar. UZivatel pravé prechdzi mezi fragmentem seznamu a mapy.

<android.support.v7.widget.Toolbar
android:id="@+id/toolbar"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content”
android:background="#02a6d8"
android:minHeight="?android:attr/actionBarSize"
app:theme="@style/MyDarkToolbarStyle">

<com.astuetz.PagerSlidingTabStrip
android:id="@+id/tabs"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="?android:attr/actionBarSize"
android:layout_alignParentRight="true"
android:layout marginLeft="8dp"
android:background="#02a6d8"
app:pstsDividerColor="#02a6d8"
app:pstsIndicatorColor="#f£ff"
app:pstsIndicatorHeight="2dp"
app:pstsShouldExpand="false"
app:pstsUnderlineHeight="0dp"/>
</android. support.v7.widget.Toolbar>

Komponenty Toolbaru a jeho soucast PagerSlidingTabStrip.
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4.4 Fragment mapy

demostrovany jeji funkce, mezi které patii markery baby-friendly zatizeni a
GPS lokalizace.

4.4.1 Markery

Marker je kapicka ukazujici na dané misto zemeépisné délky a Sirky (latitude
a longitude) na mapé€. V nasi aplikaci reprezentuje marker jedno baby-friendly
zarizeni, své vlastni markery rozdélujeme podle typu baby-friendly zatrizeni.
LiSi se symbolem uvnitf kapicky; pfibor pro restaurace, postel pro hotely a
nadrz pro benzinové pumpy. Markery se 1i§i také barvou; vami nenavstivené
jsou modré, navstivené CervenortiZove.

Y99

Obrazek 16: Druhy marker( baby-friendly zafizeni: restaurace, hotely, benzinové pumpy.
Modfe nenavstivené a ¢erveno-rlizové navstivené.

4.4.2 GPS lokalizace

GPS lokalizace je funk¢ni soucasti aplikace. Pokud uzivatel otevie aplikaci jiz
se zapnutou GPS, aplikace na néj plynule zamifi. Pokud ma GPS vypnutou a
rozhodne se zamifit na sebe, mtize tak ucinit pomoci ,,my location button“, po
jehoz stisku se aplikace zepta, jestli chce uzivatel spustit GPS. Frekvence
dotazu na uzivatelovu polohu je nastavena na pét sekund.
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4.5 Fragment seznamu

Fragment seznamu zobrazuje pod sebou serazena baby-friendly zafizeni.
Seznam funguje na bazi nacitani zafizeni z databaze (realtime) a jejich
nasledného ukladani do lokalni proménné. Uzivatel si zafizeni muize seradit
podle danych parametru.

Détsky a rodinny penzion Permaonik 44,
Jeme ryze rodinny modemni penzion v klidném prostiedi Malé Upy. Phijedte si kndm odpoéinout, nechte svwé
dé&ti uEt si pohddkové prostfedl a sami si vyfistéte hlavu v piirodé. Nabizime Siroké moknosti slueb a aktivit v

okoli, na své si pfijde opravdu kaldy

-

e | a

Obrazek 17: Jedna polozka v seznamu. Nalevo ikona zafizeni, nazev, popis, hodnoceni ve
formé péti dudlikd, a napravo vzdalenost od zafizeni a navstivenost.

Serazeni

e Abecedné

e Navstivenosti
e Hodnoceni

e Vzdalenosti

public class CustomComparator implements Comparator<FirebaseInstitution> {
@Override
public int compare (FirebaseInstitution objl, FirebaselInstitution obj2) {
try {
switch (orderBy) {
case ALPHABETICALLY:
return objl.getTitle () .compareTo (obj2.getTitle());
case VISITS:
return ((Integer)
obj2.getNumberOfVisits ()) .compareTo (objl.getNumberOfVisits());
case RATING:
return ((Float)
obj2.getCurrentRating()) .compareTo (objl.getCurrentRating());
case DISTANCE:
return sortByDistance (obj2, objl);
default:
return objl.getTitle () .compareTo (obj2.getTitle());
}
} catch (Exception e) {
return 0;

}

Ttida Comparator ,porovnavac” uréenad k sefazovani jednotlivych zafizeni.
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public void sortOnCreate () {
if (this.orderBy != DEFAULT && this.orderBy != DISTANCE) ({
Collections.sort (firebaseInstitutions, new CustomComparator());
}
else if (this.orderBy == DISTANCE) {
if (currentLatitude != 0 && currentLongitude != 0) {
Collections.sort (firebaseInstitutions, new CustomComparator());

}

else(
if (MainActivity.babyfriendlyMapFragment.mGoogleApiClient != null)
MainActivity.babyfriendlyMapFragment.showEnableLocationDialog() ;
else(
Toast.makeText (getActivity (), "Nepodarilo se seradit zatfizeni podle
vzdalenosti.", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
}
}
}
try {
if (firebaseInstitutionListAdapter == null && getActivity() !'= null) {

firebaseInstitutionlListAdapter = new
FirebaseInstitutionListAdapter (getActivity(),
firebaselInstitutions);
setListAdapter (firebaseInstitutionlListAdapter) ;}
else
try {
firebaseInstitutionListAdapter.notifyDataSetChanged() ;}
catch (Exception e){}
} catch (Exception e) {}

if (index!=-1) {

try {
this.getListView() .setSelectionFromTop (index, top):;
} catch (Exception e) {}

Metoda sortOnCreate() prvotniho sefazeni zafizeni v seznamu.

private int sortByDistance (FirebaselInstitution objl, FirebaseInstitution obj2) {
float[] resultsObjl = new float[l];

Location.distanceBetween (
currentLatitude, currentLongitude, objl.getLatitude(),
objl.getLongitude (), resultsObjl);

float distanceBetweenObjl = resultsObjl[0];
distanceBetweenObjl /= 1000;

distanceBetweenObjl = round(distanceBetweenObjl, 2);
float[] resultsObj2 = new float[l];

Location.distanceBetween (
currentLatitude, currentLongitude, obj2.getLatitude(),
obj2.getLongitude (), resultsObj2);

float distanceBetweenObj2 = resultsObj2[0];
distanceBetweenObj2 /= 1000;
distanceBetweenObj2 = round(distanceBetweenObj2, 2);

return ((Float) distanceBetweenObj2) .compareTo (distanceBetweenObijl);

}
Metoda sortByDistance() k porovnavani zafizeni ve vzdalenosti od soucasné polohy uZivatele.
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4.6 Fragment vyhledavani

V nasi aplikaci ma uzivatel moznost dané zarizeni vyhledat pomoci funkce
vyhledavani. Po stisku lupy se plynulou animaci
vyhledavani, ktery ma urcitou velikost a po jeho zobrazeni je stale vidét mapa

nebo seznam.

Zarizeni lze vyhledat na zakladé nazvu nebo lokality. To znamena, ze pokud
uzivatel napiSe do vyhledavani ,Praha“, zobrazi se veskera zarizeni nachazejici

se v Praze.

Laboobois

bln

. Aquapalace Hotel

Praque ****
Prazska 137, Cestlice (Praha...

Benzina - Plus
Praha, Jizni spojka
LS

Jiznispojka LS, €.p. 3196, 100 0...

Benzina - Plus
Praha, Jizni spojka
PS

JiZznispojka PS, €.p. 3183, 106 0...

Benzina - Plus
Praha, Boleslavska

smeér Boleslav, Novopacka 65,...

Benzina - Plus

b

—
[ e .
\%) Praha, Jizni spojka 1]
: LS
ﬁ Jizni spojka LS, ¢.p. 3196, 100 0...
s f/§> Benzina - Praha, A
\& /| Nachodska /
Nachodskd, 193 00 Praha 9,.. ving
Gow DUCHA U
L XepueroeuH

Obrazek 18: Fragment vyhledavani.
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private class InstitutionsFilter extends Filter/{

@Override
protected FilterResults performFiltering (CharSequence charSequence) {

String filterString = charSequence.toString() .toLowerCase() ;
FilterResults results = new FilterResults();

final List<FirebaselInstitution> list = originalData;

int count = list.size();

final ArraylList<FirebaselInstitution> nList = new
ArrayList<>(count) ;

for(int i = 0; 1 < count; i++){

/**inicializace novych informaci*/

String filterableTitle = list.get(i).getTitle();

String filterableAdress = list.get (i) .getDetail adress();

FirebaseInstitution firebaselInstitution = list.get(i);

//filtr pracuje mezi timto Stringem a inputem uZivatele

(filterString) :

String filterableData = filterableTitle + filterableAdress;

if (filterableData.toLowerCase () .contains(filterString)) {;
FirebaseInstitution institution = firebaselInstitution;

nList.add(institution);

}

results.values = nlList;
results.count = nlList.size();

return results;

@Override
protected void publishResults (CharSequence charSequence, FilterResults

filterResults) {
filteredData = (ArraylList<FirebaseInstitution>)

filterResults.values;
notifyDataSetChanged() ;

Ttida InstitutionsFilter funguje jako filtr zafizeni skrz uZivatelem zadany textovy rezezec.
Vysledkem jsou pouze ta zafizeni, ktera ve svém ndzvu nebo adrese obsahuji pouze takovy
text, ktery je zadany uzivatelem.
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4.7 Overflow menu

Overflow menu slouzi jako menu zobrazeni dalSich uzitecnych funkci. Zobrazi
se po rozkliknuti tfech bilych tecek vpravo na hlavnim toolbaru.

C Obnovit
A | B Napovéda
Karpacz Ki‘| - .
: i O Aplikaci r
nexxa

\ﬁ S  Sponzofi aplikace

+  Pridat zafizeni

w

Obrazek 19: Overflow menu

Overflow menu obsahuje nasledujici funkce:

e Obnovit — znovu nacte zatizeni z databaze

e Napovéda - otevie aktivitu obsahujici popisky jednotlivych funkci
aplikace.

e O Aplikaci - zobrazi logo, ikonu, tvlirce aplikace a jejich kontakty.

e Sponzofi aplikace — zobrazi seznam vSech sponzortl, ktefi na aplikaci
prispéli. Prevazné z kampané na Startovaci.

e Pridat zafizeni - odkaze uzivatele na webovou stranku, na které se
nachazi formular k vyplnéni pozadovanych informaci o zafizeni atd.
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4.8 Detailni aktivita

Detailni aktivita je velmi podstatnou soucasti aplikace. Poskytuje totiz
ikonu v podobé hlavicky, detailni popis zafizeni, symboly vlastnosti, razné
hyperodkazy (telefon, email, webova adresa, ...), dalSi statistiky, nebo treba
pfidavani hodnoceni.

Na detailni aktivitu se lze dostat tfemi intuitivnimi zptsoby: kliknutim na
vyskakovaci okénko markeru, kliknutim na polozku v fragmentu seznamu a
kliknutim na polozku v fragmentu vyhledavani.

Detailni aktivita se sklada ze dvou layoutd, hlavicky a téla. Hlavicka
obsahuje ikonu baby-friendly zafizeni a nadpis, télo pak fadu dalSich
informaci.

4.8.1 Hlavicka detailni aktivity

Obrazek 20: Hlavicka baby-friendly zafizeni v detailni aktivité

Hlavicka je pomérné jednoducha. Obsahuje sefiznutou ikonu zarizeni, nazev
a Sipku zpét.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<android.support.design.widget.CoordinatorLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match_parent"
android:layout_height="match parent"
android: fitsSystemWindows="true"
tools:context="com.kinzlstanislav.babyfriendly.activities.DetailActivity">

<android.support.design.widget.AppBarLayout
android:id="Q@+id/app_bar"
android:layout_width="match_ parent"
android:layout height="@dimen/app bar height"
android: fitsSystemWindows="true"
android:theme="(@style/Babyfriendly.AppBarOverlay">

<android.support.design.widget.CollapsingToolbarLayout
android:id="@+id/toolbar_ layout"
android:layout width="match parent"
android:layout height="match parent"
android: fitsSystemWindows="true"
app:contentScrim="?attr/colorPrimary"
app:layout scrollFlags="scroll|exitUntilCollapsed">

<ImageView
android:id="@+id/detail_headerimage"
android:layout width="fill parent"
android:layout height="match parent"
android:scaleType="centerCrop"
app:layout collapseMode="pin"/>

<TextView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="Nazev zarizeni"
android:textSize="20sp"
android:layout gravity="center vertical"
android:paddingLeft="20dp"
android:paddingTop="110dp"
android:textColor="#£fff"
android: textStyle="bold"
android:ellipsize="end"
android:maxLines="1"
android:id="@+id/detail headertext"/>

<ImageView
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:src="@drawable/back arrow_white"
android:padding="10dp"
android:id="@+id/detail back arrow"/>

</android. support.design.widget.CollapsingToolbarLayout>
</android. support.design.widget.AppBarLayout>
<include layout="@layout/content detail" />
</android. support.design.widget.CoordinatorLayout>

Layout hlavicky baby-friendly zafizeni. Prvni ImageView zastupuje ikonu baby-friendly zafizeni,
TextView je nazev zafizeni a druhy ImageView reprezentuje Sipku zpét.
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4.8.2 Télo detailni aktivity

5.0 9%

2 navstiveni

Pondéli: 12:00 — 20:00, utery — patek: 9:00 — 20:00,
sobota: 13:00 — 20:00, nedéle: 14:00 — 18:00 Jedna se
o nekurackou kavarnu, kde je poskytovana sluzba

N
@ -4 °
Navstiveno .

l] Panska 79, 516 01 Rychnov nad
Knéznou, Ceska republika

Ry +420737 416 343

GO  http://www.pferda.cz/

kavarna.rychnov@pferda.cz

Obrazek 21: Télo detailni aktivity.

Télo obsahuje nasledujici prvky jdouci odshora dola:

¢ Hodnoceni - TextView

e Hodnoceni demonstrované pomoci péti dudlika — RatingBar

o Pocet zobrazeni detailni aktivity — TextView

e Pocet hodnoceni - TextView

¢ Pocet navstiveni baby-friendly zafizeni — TextView

e Detailni informace - vlastni view jménem ExpandablePanel obsahujici
TextView a ImageButton k zobrazeni dalSich informaci.

e Obrazky reprezentujici vlastnosti zafizeni — Sest ImageView

e Navstiveno — ImageView, TextView a SwitchCompat

e Hyperodkazy: adresa, telefon, webova adresa, emailova adresa — Ctyfi
ImageView a ctyri TextView, po jejichz stisknuti se otevie dana aktivita.
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4.8.3 Komentare a hodnoceni

Uzivatel Baby-friendly Map ma moznost jednotliva zafizeni po navstéve
ohodnotit. Toto hodnoceni se prida do seznamu dalSich a vytvori se komentar.

v v ihv kv S

Pridejte hodnoceni zarfizeni
lopasik 08.03. 2017
he e v o

Prijemny a unikatni. Tofik je lepsi nez z Lidlu )

lenda 29.01. 2017
el v e )
pohoda a lahoda

Obrazek 22: Pfidavani hodnoceni a list uZivatel(, ktefi zafizeni jiz ohodnotili.

Nase aplikace disponuje vlastnim RatingBarem, hodnoceni totiz reprezentuji
dudliky. Po vybrani poctu dudlikti se zobrazi nasledujici vyskakovaci okénko:

Pridat hodnoceni

Pro zarizeni Tréninkova kavarna Lary Fary

AvZhvihvihv v

lopasik

Pfijemny a unikatni. Tofik je lepsi
nez z Lidlu :)

O

ZRUSIT PRIDAT

1 4 7
afwlel ftlzlu]ilo]p]

Obrazek 23: Vyskakovaci okénko k pfidavani hodnoceni.
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4.8.3.1 Model komentare

Model komentare stanovi dané proménné a nasledné je po stisku tlacitka
ypridat® (viz obrazek 23) nahraje do databaze. Pokud je uzivatel offline,
komentar se nahraje, jakmile se pripoji k siti. K tomu slouzi model komentare
FirebaseComment.

public class FirebaseComment {

String prezdivka;

String comment;

HashMap<String, Object> timestampCreated;
float rating;

public FirebaseComment () {}
public FirebaseComment (String comment, String prezdivka, float rating)

this.comment = comment;
this.prezdivka = prezdivka;
this.rating = rating;

timestampCreated = new HashMap<>();
timestampCreated.put ("timestamp", ServerValue.TIMESTAMP) ;

}

//getters and setters...

@Exclude
public long getTimestampCreatedLong ()
return (long)timestampCreated.get

{
("timestamp") ;

}

Model FirebaseComment.

HasmMap<String, Object> timestampCreated; je proménna, ve které je ulozeny
Cas pridani komentare/hodnoceni.

Prida-li uzivatel komentar, zadané parametry modelu FirebaseComment se
prevedou do formatu .json a nahraji do databaze. To se promitne v pfidani
komentate do listu prispévku. Prispévek se nasledné zaradi nad ostatni, a to
diky vlastnimu CustomComparatoru, viz nize. Ten porovnava hodnotu
timestamp (unikatni serverova hodnota ¢asu, kterou lze prevést na rok, den,
hodinu...).

public class CustomComparator implements Comparator<FirebaseComment> {
@Override
public int compare (FirebaseComment objl, FirebaseComment obj2) {
return ((Long)
obj2.getTimestampCreatedLong () ) .compareTo (objl.getTimestampCreatedLong()) ;
}
}
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4.8.3.2 Nahravani komentare do databaze

Firebase urcuje, jakym zptisobem se maji dané ,child“ (komentaf je child
parentu ,comments a ten je zas child parentu =zarizeni), nahravat do
databaze.

Nasledujici metoda createNewComment nahrani komentare zajisti. Overi, zda
uzivatel jiz zafizeni hodnotil, pokud ano, pouze prepiSe jeho staré hodnoceni,
pokud ne, prida jeho nové hodnoceni do databaze:

private void createNewComment (String name, String comment, float rating) {

//creates new unique user comment id key
if (!alreadyAddedComment) {
userKey = databaseReference.child("comments") .push () .getKey () ;

SharedPreferences settings = this.getSharedPreferences (
keyId, 0);
SharedPreferences.Editor editor = settings.edit();

editor.putString (IDUserKey, userKey) ;
editor.commit () ;

if (!visited) {
materialSwitch.setChecked (true) ;
materialSwitch.callOnClick();

}

alreadyAddedComment = true;
save () ;

}
else(
SharedPreferences settings = this.getSharedPreferences (keyId, 0);

userKey = settings.getString(IDUserKey, '"user comment");

}

//creating the comment

FirebaseComment firebaseComment = new FirebaseComment (comment, name,
rating);

//adding comment into the database/editing
databaseReference.child ("comments") .child (userKey) .setValue (firebaseComment

) ;
}

Metoda createNewComment - nahravani komentare do databaze.

37



4.9 Databaze zarizeni

Databaze je alfou a omegou Baby-friendly Map. Bez ni by byla mapa
nefunkéni, jelikoz by nemohla zobrazovat jakakoliv opravdova zarizeni. Tento
ukon lze provést manualné pfimo v kédu, napfiklad nacitat zatizeni z .txt
dokumentt nebo sql databaze. To ale znamena, ze aplikace nemuze
disponovat zadnym systémem hodnoceni a nacitat zafizeni real-time.

Z toho dtvodu byly vyhledavany nejvyhodnéj§i zpusoby feSeni.
Prostfednictvim vyhledavani jsme se dozvédéli o real-time databazi, jez patri
mezi jednu z funkci platformy Firebase, kterou zastituje samotna spolec¢nost
Google — soucasny vyvojar Androidu (viz kapitola 3.2 Firebase Databaze).

Jako nejlepSi mozné feSeni ukazala se databaze Firebase, proto jsme se
rozhodli praveé pro ni.

Pro tento ucel byla vytvorena trida Firebaselnstitution, jeZ je modelem baby-
friendly zafizeni a obsahuje vSechny potfebné promeénné.

public class FirebaselInstitution implements Serializable {

String title;
String description;
String image url;

float currentRating;
int numberOfRatings;
int numberOfVisits;
int numberOfViews;

double latitude;
double longitude;

boolean vlastnost bezbarierovyPristup;
boolean vlastnost_detskyKoutek;
boolean vlastnost_prebalovaciPult;
boolean vlastnost_detskaPostylka;
boolean vlastnost_kavaBezKofeinu;
boolean vlastnost detskaZidlicka;

String detail adress;
String detail phoneNumber;
String detail webAdress;
String detail emailAdress;
String keyID;

boolean marker restaurant;
boolean marker pumpa;

boolean marker hotel;

/* Inicializace, konstruktor, gettery a settery... */

Model Firebaselnstitution
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4.9.1 Pridavani zarizeni do databaze

Stejné jako komentare jsou baby-friendly zarizeni v databazi ve formatu .json.
Ale narozdil od komentaiti, které se do databaze nahraji sami, se baby-friendly
zarizeni vkladaji rucné.

{

"title" : "Koala Cafée",

"description" : "Oteviraci doba: Ut - Ne od 10:00 do 19:00. D&tské za-
bavni centrum s kavarnou a obcerstvenim. Mofe za&bavy pro kluky i holky.
Velké bludisté s tobogany a skluzavkami. Mickové bazinky, Slapaci kary a
prostorny hraci koutek pro nejmensi. Kavarna s cerstvé prazZenou kavou, Wi-
Fi pripojeni zdarma!",

"image url" : "http://www.koalacafe.cz/plogger/index.php?level=al-
bumé&id=18",

"detail adress" : "Dolnomécholupska 209/17, 10200, Praha 10, Hostivag,
Ceskd republika",

"detail emailAdress" : "infoQRkoalacafe.cz",

"detail phoneNumber" : "+420 212 241 171",

"detail webAdress" : "www.koalacafe.cz",

"latitude" : 50.0561431,

"longitude" : 14.5429808,

"vlastnost bezbarierovyPristup" : false,

"vlastnost_ detskaPostylka" : true,

"vlastnost_ detskaZidlicka" : true,

"vlastnost detskyKoutek" : true,

"vlastnost_kavaBezKofeinu" : true,

"vlastnost prebalovaciPult" : true,

"marker restaurant" : true,

"marker pumpa" : false,

"marker hotel" : false

Ukdzka zatizeni uloZeného v databazi ve formatu json.

VysSe uvedena ukazka se sklada z fady proménnych, které ve finale tvofi dané
baby-friendly zafizeni. Pro nahrani takového zafrizeni stac¢i mit zaplacen
vyvojarsky ucet a aktivovanou databazi, do které se nasledné importuji
jednotliva zatizeni. Zapsany kod se nasledné postara o to, aby se zarizeni
okamzité nahralo do aplikace. Pokud je uzivatel offline, zafizeni se ukaze po
pripojeni k siti.
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5 Zaver

spolecné schtizky, na kterych jsme se dohadovali o fundamentalnich
principech aplikace. Nasledovala kontrola terénu, tedy debata o tom, co je a
neni mozné udeélat, jak to udélat a co je potreba se naucit. Jelikoz jsme mohli
vyuzit znalosti z predeslych projektll, stac¢ilo se naucit strukturu aplikace
(callbacky, layouty, aktivity, ...). V tomto obdobi jsme se naucili, jak
postupovat pfi navrhu a tvorbé profesionalni aplikace pro Android a jak vést
konzultace s klienty.

Museli jsme se také naucit, jak postupovat pti tvorbé projektu v malém tymu,
jak odlisit dobrou a Spatnou grafiku, jak praci dobre zvladnout jak
z kreativniho, tak technologického tithlu pohledu (obéma prisuzujeme stejnou
dtlezitost). Ukazalo se, knaSi radosti, ze jsme schopni dlouhodobé
spolupracovat.

Prestoze je aplikace jiz hotova, teprve po kampani na Startovaci se chysta
prorazit na Google Play. V blizké budoucnosti ji také cekaji mnohé aktualizace,
v nichz budeme pridavat dal$i symboly pro jednotliva zafizeni a databazi
s trasami pro kocarky.

Nyni je jiz aplikace dostupna na Google Play.
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