Informatika
Prima (1 hodina tydné, 33 hodin celkem)

Vypracovino dle SVP ,Na cesté“ ver. 4.0 platného od 1. 9. 2023.

wyueuiic: |

Skolni rok: 2026-27

uvop
2&Fi * fad ucebny a bezpectnost prace
» seznameni se s moznostmi ucebny VT

SKOLNI SIT A SKOLNI INFORMACNI SYSTEMY

- §kolni sit, pfihlaseni na Skolni sit' - uzivatelska jména a hesla

» sdilené disky - Google disk a struktura Skolni sité

» 3kolni{ informacni systém — pfihlaSeni do systému

= moduly $kolniho informacéniho systému (Rozvh, Suplovani, Klasifikace) a
ziskani informaci z nich

» komunikace prostfednictvim skolniho informacniho systému (Komens,

fijen Nésténka)

GOOGLE WORKSPACE, PRACE SE SOUBORY
+ WWW, webova stranka, webovy server - zakladni principy
listopad » prohlize¢, URL, odkaz, vyhiedavani informaci
» G-Mail - princip, ucel, adresa
- pfecteni zpravy, nova zprava, odpovéed, preposlani
- pfilohy, adresaf

prosinec « Google Ucebna - princip, pfihlaSeni, zapsani do kurzu
- typy Uloh, odevzdani ukolu
leden » Google Kalendar - otevieni a nastaveni
- vytvoFeni udalosti, sdileni
» Google Disk - struktura, soubory a slozky
unar - kopirovani, pfesun, sdileni
TVORBA DIGITALNIHO OBSAHU
bfezen + Google Dokumenty - vytvoreni textového dokumentu
- nastaveni fontu, fezu, velikosti
duben * Prace s obrazky - vyvtofeni jednoduchého nacrtku
- vloZeni obrazku do dokumentu, nastaveni velikosti
kvéten + Prace se schrankou, vystfizky
+ Google Prezentace - princip, pouziti
cerven - zakladni pravidla (obsah snimku, €itelnost)

- shimek, pfechody

celkem hodin:
odsouhlaseno:




Hratky s robotikou
Prima (1 hodina tydné, 33 hodin celkem)

Vypracovano dle SVP ,,Na cesté“ ver. 4.0 platného od 1. 9. 2023.

vyudujici:
Skolni rok: 2026-27

Uvod do robotiky 8
bezpecnost prace, fad ucebny
zafi avodni seznameni s robotickou stavebnici
fijen zakladni konstrukéni prvky, stavba podle navodu
prosinec stavba a dalkové oviadani robotl - soutéze
Konstrukéni dlohy a zdklady programovani 16
leden navrhy konstrukci robota pro spinéni zadanych uloh
bfezen zaklady programovani v blokové orientovaném prostfedi
cerven ovladani motort
Reseni dloh - projekty 9
samostatné feseni tloh (dle zajmu, dle zadani soutéze...)

celkem hodin: 33
odsouhlaseno:




Sekunda (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

Informatika

vyudéujici:
Skolni rok:

zafi

fijen

listopad

prosinec

leden

unor

bfezen

duben

kvéten

cerven

Vypracovano dle SVP ,,Na cesté“ ver. 4.0 platného od 1. 9. 2023.

2026-27

uvop
+ fad uCebny a bezpenost prace
+ seznameni se s moznostmi u¢ebny VT

TVORBA DIGITALNIHO OBSAHU — TABULKY
+ vytvoreni tabulky, vkladani dat do bunék
* nastaveni formatu buriky (pfipravené formaty, barvy, ohranieni)
 vybér oblasti, kopie, pfesun, fazeni
+ odkazy (relativni), jednoduché vzorce (soucet, primér, max, min)
+ zakladni typy graf(, datova oblast pro graf

20

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN/
+ Prostfedi Scratch, registrace, projekt, ukladani (do cloudu, na disk)

Roboticka stavebnice (dle moznosti CodeyRocky, mBot, micro:bit)

- zakladni komponenty (HW, senzory, motory)

Sekvence a jeji pouZiti

- animace na displeji, melodie

Podminky (neupliné i apIné) a jejich pouziti
- detekce svétla/tmy (svételny senzor), vzdalenosti (UZ senzor)
- zastaveni pfed pfekazkou, jizda po ¢afe/podle barev

Tvorba vlastnich blok( a jejich pouZziti
- prujezd bludistém (projekt)
Proménné a jejich pouziti

- jednoducha hra s vyuzitim senzort (naklon, tlacitka)
» Projekt - samostatna prace podle zadani, zakonCeno soutézi

34

DATA, INFORMACE A MODELOVAN/
*» kody kolem nas, praktické priklady

» Morseova abeceda, ASCII tabulka, dalSi v praxi pouzivané kody
» pfiklady riznych Sifer a prace s nimi
+ jednotky informace/paméti a praktické priklady

11

odsouhlaseno:

celkem hodin:

66




Informatika
Tercie (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

vyucujici:
Skolni rok:

Zafi

fijen

listopad

prosinec

leden

bfezen

duben

kvéten

cerven

Vypracovino dle SVP ,Na cesté“ ver. 4.0 platného od 1. 9. 2023.

2026-27

uvop
» fad uéebny a bezpecénost prace
+ seznameni se s moznostmi u¢ebny VT

TVORBA DIGITALNIHO OBSAHU — TEXTOVY EDITOR

» charakteristika textového editoru, popis okna, zaloZeni nového souboru, uloZeni
souboru, otevfeni jiz existujiciho souboru.

* postup pfi tvorbé dokumentu v textovém editoru, €élenéni dokumentu, pohyb v textu,
zékladni typograficka pravidla, esteticka pravidla tvorby dokumentu

 format pisma, specialni znaky

 format odstavce

» zobrazeni dokumentu, hlavicka, paticka

* kontrola pravopisu, tisk textu, nahled, nastaveni tiskarny

* ohraniCeni a stinovani

* tabulatory a jejich pouziti

» odrazky a Cislovani

* viceuroviiové Cislovani

+ styly a jejich pouZiti, definice nového stylu

» tvorba obsahu, &islovani stranek

« tabulky v textu

+ grafika v textovych editorech

» format stranky a pravidla umistovani objekt( na strance, zékladni typografické
zasady

34

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVAN/
 Autorska prava a druhy licenci
» Seznameni s robotickymi simulatory a jejich moznostmi
» Programovani v robotickych simulatorech
- podminky, senzory, proménné
- tvorba vlastnich blokd a jejich vyuziti
* Problematika uZivatelského rozhrani
 Algoritmizace
-tvorba, zapis a pfizpusobeni algoritmu
-vybér vhodného algoritmu pro feSeni problému

17

DATA, INFORMACE A MODELOVANI
+ Seznameni a prace s myslenkovou mapou
- tvorba myslenkové mapy
- hodnoceni a porovnavani myslenkovych map a prace s nimi
* Vyvojové diagramy
- popis vyvojového diagramu
- tvorba diagramu na zakladé problému
- hodnoceni a porovnavani diagramu
» Orientované a chodnocené grafy a Glohy
» VyuZiti ziskanych dat pri tvorbé schémat

14

odsouhlaseno:

celkem hodin:

66




Informatika
Kvarta (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

vyucujici:
Skolni rok:

zari

fijen
listopad

prosinec

leden
unor

bfezen

duben

kvéten

cerven

Vypracovano dle SVP ,Na cesté“ ver. 4.0 platného od 1. 9. 2023.

2026-27

uvoD
- fad uéebny a bezpetnost prace
= seznameni se s moZnostmi ucebny VT

TVORBA DIGITALNIHO OBSAHU — TABULKOVY EDITOR

* pokrocily format buriky (datové typy, viastni datové typy, Gplny format, podminéné
formatovani)

» vzorce a funkce (absolutni/relativni adresovani, vnofené funkce)

+ prace se zaznamy (filtrovani dat, viceuroviové Fazeni, ochrana dat — zamek)

* vizualizace dat — pokrocilé grafy (nespojita oblast, vice
datovych Fad)

* vlastni navrh a tvorba evidence dat

19

DIGITALNI IDENTITA
« digitalni stopa, informace v souboru
+ sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat
» fungovani a algoritmy socialnich siti

CHYBY A BEZPECNOST V DIGITALNIM PROSTORU
» postup pfi feSeni problému s digitalnim zafizenim
* Utoky — cile a metody utocnikd
» zabezpeceni digitalnich zafizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpe¢na
prace s hesly, zalohovani a archivace dat

15

TVORBA DIGITALNIHO OBSAHU — PREZENTACE
 zakladni principy tvorby prezentaci
* vytvafeni snimku
* prace se snhimky, SmartArt, Animace objektl
+ vlastni navrh prezentace

15

HARDWARE A SOFTWARE
* pojmy hardware a software
» soucasti pocitace
» operaéni systémy — funkce, typy, typické vyuZiti
» datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim systému
* prace se souborovym systémem
» komprese a formaty soubortl

POCITACOVE SITE
* typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti
» fungovani sité — klient, server, switch, IP adresa; struktura a principy internetu
(Vlastni navrh sité v aplikaci popripadé v nedigitalni formé)

celkem hodin:

odsouhlaseno:

66




Informatika
1. roénik (4 hodiny tydn&, 132 hodin celkem)

vyuéujici:
Skolni rok:

Fijen

fistopad

prosinec

leden

unor

bfezen

duben

kvéten

Cerven

Vypracovino dle SVP I cesta miZe byt cil* ver. 3.0 platného od 1. 9. 2024.

odsouhlaseno:

Uvod 2
« Fad ucebny a bezpecnost prace
+_seznameni se s moZnostmi u€ebny VT, osobni disky studentu a jejich vyuZiti, vyuZiti a nastaveni $kolnl tiskdrny
Google Apps 5 Poéitaéové sité 5
+ zakladni Google aplikace, vyuZiti ptistup « lokalnl potitatové sité a internet — paketovy pfenos dat, firewall
» Google Kalendaf, Goagle Disk « zabezpeceny prenos dat
= Google Mail, Classroom « principy fungovéni webu a cloudovych sluzeb
«_procvi¢ovani < _typy, viastnosti bezdratovych siti, internet véci
0OS Windows, ostatn/ OS, spréva dat 5 Hardware, software 5
+ zékladni charakteristika systému Windows (grafické uZivatelské rozhrani) * technické schéma soué ého poditade, sled 16 parametry zakladnich dill a jejich
+ zdakladni moZnosti uZivatelského nastaveni OS Windows vliv na jeho rychlost, kapacitu, moZné vyuZiti a na ergonomii prace s pocitatem. typy
+ spousténi programa (Hlavni panel), prace s okny, pfepindni mezi programy potitacd
+ organizace dat na disku (jednotky, sloZky, soubory, zastupci) « fungovéni operagniho systému, souasné operaZni systémy a jejich vyuZiti
« adresare (zakladani, mazani, pfesun) < zlomové udalosti vyvoje hardwaru a softwaru, nové poditatové technologie, jejich
+ prace se soubory (Prizkumnik), metoda Drag and Drop vyuZiti a vliv na spoleénost
+ souborovy manaZer Servant Salamander
« zakladni aplikace os
»_komunikace mezi aplikacemi, pouZiti schranky
Tvorba prezentaci 18 Data, informace 5
« zékladni principy tvorby prezentaci ziskavan!, vyhledavani a ukiadani dat obecné a v potitad
« snimky a pfechody data a jejich vyznam, pojem informace
« grafické objekty. animace objekti Bozpotnost potitacovych zarizeni a dat 4
« zplsoby utokl na poditadova zarizeni;
« cile a sociotechnické metody Utognfk;
« zabezpeten! zafizen( a dat — aktualizace softwaru, antivir, bezpe&nd prace s hesly,
vicefakiorova autentizace a biometrika;
+ metody zalohovani dat;
+ _systémovy pfistup k zabezpe&eni
Bozped&né digitaini prostredi 8
- fyzicka identita &lovéka jako spojeni jeho biologické a pravn{ identity;
« digitalni identita a jeji vazby s fyzickou identitou — datova schranka, elektronicky
podpis, token;
< neovéfena a fale$na digitdIn( identita;
< nevédoma digitalni stopa — logy, cookies, sledovani uZi le a naruseni
soukromi pfi vyuzivani intemetu;
« védoma digitaini stopa — virtualni osobnosti a jejich cilené vytvareni;
«_fungovani a algoritmy socidlnich siti
Tabulkové editory 20 Umél inteligence 9
= charakteristika tabulkového editoru, pfiklady pouZiti < princip strojového ugeni;
« vkladani dat a format buiiky, ohraniéeni, podklad... « aplikace umélé inteligence;
« editace tabulky - vybér oblasti, kopie, pfesun, fazeni - limity, pfinosy a rizika uméié inteligence
« vkladani a tvorba vzorcl, buiiky a odkazy na né — relativni, absolutni Ké6dovéni a pfenos dat 10
« tvorba grafl - typy grafl, vybér datové oblasti pro graf, upravy grafd, tisk « kédovani dat v potitagich obecng, binami soustava, bity a bajty
« kédovani &isel, viiv mnoZstvi informace (po€tu bitd) na mozny rozsah a dostupnou
pfesnost
« kddovanfi textd; (ASCII tabulka, UTF-16...}
+ kodovani obrazu, zvuku, videa, principy bezeztratové a ztratové komprese
Textovy editor 20 { - prenos dat, kédovani a dekédovani zpravy, komunikaéni kandl, kontrolni soutty
- charakteristika textového editoru, popis okna MS Wordu, zaloZeni nového souboru, Modelovéani 8
uloZeni souboru, otevieni jiZ existujiciho souboru, MDI aplikace « model jako zjednoduseni reality, schéma, diagram, pojmova a myslenkova mapa
* postup pfi tvorbé dokumentu v textovém editoru, &lenéni dokumentu, pohyb v textu, « graf, vrcholy, hrany, orientovany graf, ohodnoceny graf, kriticka cesta
2zékladni typograficka pravidla, zlaty fez
* Upravy textu: format pisma, odstavce, ohraniceni, stinovani, odrazky, format stranky, Interprotace dat 8
sloupce « kvalita informaénfho zdroje;
« zobrazeni dokumentu, hlavicka, pati¢ka = chyby a manipulace v interpretacich dat;
» formatovani textu pomoci stylu «  kritické my$leni a kognitivni zkresleni
«_grafika, tabulky
celkem hodin: 132



Informatika

Kvinta (4 hodiny tydné, 132 hodin cetkem)

vyudujici:
$kolni rok:

zafi

fijen

listopad

prosinec

leden

unor

bfezen

duben

kvéten

Zerven

Vypracovino dle SVP I cesta miize byt cil* ver. 3.0 platného od 1. 9. 2024.

2026-27
Uvod 2
« fad uCebny a bezpeénost prace
+_sezndmeni se s moZnostmi ugebny VT, osobni disky studentd a jejich vyuZiti, vyuZiti a nastaveni $kolni tiskarny
Google Apps 5 Poéitaéové sité 5

« zékladnl Google aplikace, vyuZiti pfistup, ochrana dat
* Google Kalendaf, Google Disk

* Google Mail, Classroom

= _procviCovani

lokdlni pogitatové sité a internet — paketovy prenos dat, firewall;
zabezpeceny pfenos dat;

principy fungovani webu a cloudovych sluzeb;

typy, vlastnosti bezdratovych siti, internet véci

OS Windows, ostatni OS, spréva dat 5
= zé&kladni charakteristika systému Windows (grafické uZivatelské rozhrani)

zékladni moZnosti uZivatelského nastaveni OS Windows

spousténi program (Hlavni panel), prace s okny, pfepinani mezi programy

organizace dat na disku (jednotky, sloZky, soubory, zastupci)

adresare (zakladani, mazani, pfesun)

prace se soubory {Prizkumnik), metoda Drag and Drop

souborovy manaZer Servant Salamander

2akladni aplikace os

komunikace mezi aplikacemi, pouZiti schranky

Hardware, software 5
technické schéma souéasného potitace, sledované parametry zakladnich dill a jejich
vliv na jeho rychlost, kapacitu, mozné vyuziti a na ergonomii prace s pocitatem, typy
potitatl;

fungovéni operaéniho systému, soucasné operaZni systémy a jejich vyuZiti;

zlomové udalosti vyvoje hardwaru a softwaru, nové pocitatové technologie, jejich

vyuZziti a vliv na spoleénost

Vektorové grafické editory a préce s grafikou

zé&kladni grafické objekty

umistovani grafickych objektd, souradnice

Bezierovy kfivky

deformace grafickych objektu, logické operace

barvy a barevné modely

» vypiné

text ve vektorové grafice, TTF

import bitmapové grafiky

- samostatna tvorba vektorového grafického materidlu na zadané téma a jeho
publikovani prostfednictvim digitainich technologii.

projekt na piipravu grafického nédvrhu s vyuZitim modernich technologii - gravirka,
vysivaci Sici stroj ...

28

+_data a jejich vyznam, pojem informace

Data, informace
ziskdvéni, vyhledavani a ukladani dat obecné& a v potitadi

Bezpe&nost potitatovych zafizeni a dat

zpusoby Otok( na poéitatova zafizeni;

clle a sociotechnické metody Utoénikd;

zabezpeden/ zafizeni a dat — aktualizace softwaru. antivir, bezpetnd prace s hesly.
vicefaktorova autentizace a biometrika;

metody zalohovani dat;

systémovy pfistup k zabezpeden/

.

Bezpe&né digitaint prostfedi

fyzicka identita Elovéka jako spojeni jeho biclogické a pravni identity,

digitalni identita a jeji vazby s fyzickou identitou — datova schrénka, elektronicky
podpis, token;

neovéfena a faledna digitalni identita;

nevédoma digitaini stopa — logy, metadata, cookies, sledovani uZivatele a narugeni
soukromi pii vyuZivani internetu;

védoma digitalni stopa — virtualni osobnosti a jejich cilené vytvareni;

fungovani a algoritmy socidlnich siti

Fotoeditaéni programy 30
+ programy pro praci s bitmapovou a vektorovou grafikou

rozliSeni obrazku, barevna hloubka, DPI

«_limity, pfinosy a rizika umélé inteligence

Umél4 inteligence 9
princip strojového uéeni;
aplikace umélé inteligence;

+ vybér oblasti a prace s ni Kédovani a prenos dat 10
+ vrstvy « koédovani dat v potitagich obecn#, binarni soustava, bity a bajty
« formaty obréazkd, jejich pouZiti a omezeni, komprese = kédovani &isel, viiv mnoZstvi informace (po¢tu bitu) na moZny rozsah a dostupnou
« vypiné « pfesnost
+ text v grafice « kodovani textl; (ASCII tabulka, UTF-16...)
« efekty, deformace, retusovani + kédovani obrazu, zvuku, videa, principy bezeztratové a ztratové komprese
vyhledani a pfiprava zdrojovych obrazkl (zdroje na internetu, autorska prava, « pfenos dat, kédovani a dekddovani zpravy, komunika&ni kanal, kontrolni souéty
+ skenovani...) Modelovéni 8
+ samostatna prace « model jako zjednodu$eni reality, schéma, diagram, pojmova a myslenkovd mapa
+ tvorba komplexniho dokumentu popisujiciho postup prace pfi tvorbé grafiky s vyuZitim »_graf, vrcholy, hrany, orientovany graf, ohodnoceny graf, kriticka cesta
fotoeditaéniho programu a Al Interpretace dat 8
« kvalita informaé&niho zdroje;
= chyby a manipulace v interpretacich dat;
+_kritické mysleni a kognitivni zkresleni
celkem hodin: 132

odsouhlaseno:




Informatika
2. rocnik (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

Vypracovino dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 3.0 platného od 1. 9. 2024.
vyucujici: |

skolni rok;  2026-27

ovop 2
Zafi » fad u¢ebny a bezpecnost prace
+ seznameni se s moznostmi u¢ebny VT

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI 44
* co je to algoritmus, vlastnosti, algoritmy v bézném Zivoté

fijen « algoritmy bez pocitacu (unplugged aktivity)

blokové grafické programovani, zakladni koncepty

* podminky a cykly

prosinec * proménné, podprogramy

* projekt - tvorba jednoduché hry, navrh, realizace, prezentace

unor » projekt - tvorba aplikace pro mobilni zafizeni, navrh, realizace, prezentace
INFORMACNI SYSTEMY 20
bfezen * co je to informacni systém, IS v bézném Zivoté

* data, procesy, role uzivatelt
» oteviena data, zdroje, filtrovani dat
+ velk4 data, vizualizace dat

 projekt - analyza dat ve vhodném SW, navrh rozhrani, navrh tabulek a vazeb mezi
Cerven nimi

celkem hodin: 66
odsouhlaseno:




Informatika
Sexta (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

Vypracovano dle SVP ,,I cesta miiZe byt cil ver. 3.0 platného od 1. 9. 2024.

vyuéujici:
skolni rok:

zafi

Fijen

prosinec
tnor

bfezen

cerven

2026-27

uvoD

fad ucebny a bezpecnost prace
seznameni se s moznostmi ucebny VT

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

co je to algoritmus, vlastnosti, algoritmy v bézném Zivoté
algoritmy bez poc€itacl (unplugged aktivity)

blokové grafické programovani, zakladni koncepty
podminky a cykly

proménné, podprogramy

projekt - tvorba jednoduché hry, navrh, realizace, prezentace

projekt - tvorba aplikace pro mobilni zafizeni, navrh, realizace, prezentace

INFORMACNI SYSTEMY

co je to informaéni systém, IS v bézném Zivoté
data, procesy, role uzivatel(

oteviena data, zdroje, filtrovani dat

velkd data, vizualizace dat

20

projekt - analyza dat ve vhodném SW, navrh rozhrani, navrh tabulek a vazeb

mezi nimi

odsouhlaseno:

celkem hodin: 66




Programovani
Voliteiny pfedmét ve 3. roéniku (dvoulety kurz), 2 hodiny tydné, 66 hodin celkem

Vypracovano dle SVP,,I cesta miiZe byt cil“ ver. 3.0 platného od 1. 9. 2024.

vyuéujici:
rok:  2026-27
VSechny vyu€ovaci hodiny maji charakter cviceni, predpoklada se i samostatna prace zaku (tvorba

programd). Pfesny obsah hodin bude modifikovan podle moZnosti a zajmu Zak( (samostatné si pfipravovat
referaty ze zadanych oblasti apod.).

Uvod do predmétu 2
» seznameni se s bezpednosti prace a moznostmi uéebny
» Uvod do predmétu Programovani

Algoritmizace dloh 6
» motivaéni ukazka programu, algoritmus, jeho vlastnosti, grafické programovani

Zafi » zakladni algoritmické struktury, formalni zapis algoritmu

+_historie progrmovani, zékladni mySlenky strukturovaného x objektového programovani

Zakladni konstrukce jazyka C# a konzolové aplikace 17

» proménné a jejich deklarace (zakladni typy + déleni)

fijen * pfifazovaci pfikaz + trasovaci tabulka

« proménné typu string, int a float (+ odvozené typy)

* vypis na obrazovku a nacitani hodnoty od uzivatele (parsovani vstupu), zakladni zplisoby
pfetypovani

» pfiklady + cviCeni (s vyuzitim alg. struktury - sekvence)

listopad |« programové struktury s podminkou + podminéné cykly (while, do-while)

» pfiklady + cvi€eni (s vyuzitim alg. struktur - podminek a podm. cyklt

* cyklus s pfedem znamym poctem opakovani (for)

+ priklady + cviCeni (for cyklus), test

Programovani pro Windows a vyvojové prostredi pro C# 8
prosinec |+ zpravy (messages) a jejich pfedavani

* nastroje pro vizualni programovani

« komponenty a prace s nimi (Windows Forms)

» nastavovani vlastnosti komponent a formulard

+ zakladni komponenty a jejich vlastnosti (Label, TextBox, PictureBox, Button, Panel...)

leden » opakovani - tvorba formularl dle zadani

Udélosti a jejich o$etfeni 9
+ udalosti a jejich oSetfeni (events, handler)

Gnor + zakladni udalosti u rliznych komponent

» komponenta &asovac (Timer)

Dalsi konstrukce jazyka C# a aplikace pro Windows 24
« proménné typu bool - pravdivostni tabulky, slozené podminky
bfezen « proménna typu string a funkce pro praci s fetezci

« definice vlastnich typu (struktura)

* nastavovani vlastnosti komponent za béhu

duben » proménna typu pole (jednorozmérné - charakteristika, pouziti)
* fetézce a prace s nimi

* priklady + cviCeni (fetézce, pole), test

kvéten * podprogramy (procedury a funkce - vlastnosti, druhy a pouziti)
* vicenasobné vétveni, pfikaz switch

* typy pfedavani parametru

cerven « priklady + cviCeni (podprogramy), test

celkem hodin: 66
odsouhlaseno:




Programovani

Volitelny pfedmét ve 4. roéniku (dvoulety kurz), 2 hodiny tydné, 50 hodin celkem

Vypracovano dle SVP I cesta miize byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyuclujici;
Skolni rok:

2026-27

Vsechny vyucovaci hodiny maiji charakter cvi¢eni, predpoklada se i samostatna prace zaka
(tvorba program(). Pfesny obsah hodin bude modifikovan podle moznosti a zajmu zaku
(samostatné si pfipravovat referaty ze zadanych oblasti apod.).

zari

fijen

listopad

prosinec

leden

unor

bfezen
duben

Uvod do predmétu 2
» seznameni se s bezpecnosti prace a moznostmi u¢ebny, opakovani
Jazyk C# - objektové orientované programovani 24

« podprogramy (procedury a funkce - vlastnosti, druhy a pouziti)

« vyuziti vlastnich metod v programovani, procedury a funkce, typy predavar
* rekurze, definice a jeji vyuziti - pfiklady

* prace se soubory

» modalni a nemodalni formulare, dialogova okna

+ datovy typ struktura (struct) a tfida (class)

+ dédi¢nost a jeji vyuziti

* tvorba projektu vyuzivajiciho objekty

+ opakovani - test

Algoritmizace uloh 6
* fazeni v poli

+ vyhledavani v poli (linearni, binarni)

C# - dalsi konstrukce jazyka a funkce 13

+ vyjimky a jejich oSetfeni

« grafika - kresleni na Canvas, komponenty pro praci s grafikou (DirectX)
» dynamicky alokované proménné a dynamické datové struktury

» sprava rozsahlejSich projektl

Zavérecné shrnuti 5
» seminarni prace - kontrola, prezentace
» opakovani k maturitni zkousce

Do hodinové dotace jsou zahruty i referaty Zaku a prezentace jejich projektd.

celkem hodin: 50
odsouhlaseno:




Pocitacova grafika a 3D modelovani
Volitelny pfedmét ve 4. ro€niku (dvoulety kurz), 2 hodiny tydné, 50 hodin celkem

Vypracovino dle SVP I cesta miiZe byt cil* ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyucuijici:
rok: 2026-27

Cil: Seminaf zajemce seznami se zaklady bitmapové a vektorové grafiky,
hlavni duraz je kladen na 3D modelovani. Je vhodny pro studenty, ktefi
chtéji pokracovat ve studiu na VS technického zaméfeni, ale také
designu, architektury, filmu a pocitacovych animaci...

VSechny vyu€ovaci hodiny maji charakter cviceni, pfedpoklada se i samostatna prace zakul .
Pfesny obsah hodin bude modifikovan podle moznosti a zajmu zakl (samostatné si
pfipravovat referaty ze zadanych oblasti apod.).

Uvod do piredmétu 1
ZAfi « seznameni se s bezpecnosti prace a moznostmi u¢ebny, opakovani

Technické kresleni a 3D modelovani 20
» zakladni graficka primitiva a tvorba 2D nacrtu

fijen * vazby a koty

» konstrukéni ¢ary, soumeérnosti

listopad » objemové modelovani, tazeni, rotace

 pracovni roviny, pole prvk

prosinec « zaobleni, srazeni, zkoseni

Volnoplosné modelovéni 18
« princip, uzly, hrany, plochy

leden » zakladni operace s prvky téles

* vizualizace modelQ

3D tisk 5
unor * pFiprava modeli pro tisk
» podpory, vicebarevny tisk

Vektorovd grafika 6
bfezen + vektorova a bitmapova grafika - dlllezité pojmy

» zakladni grafické objekty

+ umistovani grafickych objekttl, soufadnice

duben » Bezierovy krivky

* logicke operace, vypiné

celkem hodin: 50

odsouhlaseno:





