Hratky s robotikou
* Prima (1 hodina tydné, 33 hodin celkem)

vyugujici:
Skolni rok:

Z&fi
fijen
listopad

prosinec

unor
bfezen
duben

Gerven

Vypracovino dle SVP ,Na cesté“ ver. 3.0 platného od 1. 9. 2017.

RNDr. Jan Preclik, Ph.D., Mgr. Jaroslav Klemenc, Mgr. Dominik Svoboda
2022-23

Uvod do robotiky

bezpecnost prace, fad uCebny

Gvodni seznameni s robotickou stavebnici
zakladni konstrukéni prvky, stavba podle navodu
stavba a dalkové ovladani robotll - soutéz

Programovani robota

vyvojové prostiedi pro grafické programovani (Open Roberta Lab,
Scratch...)

vypis na displej, zvuk

oviadani motorQ

senzory

podminky a cykly

pokrogilejsi senzory

16

Reseni tiloh - projekty
samostatné Fedeni tloh (dle zajmu, dle zadani soutéZe...)

odsouhlaseno:

celkem hodin:

33




Hratky s robotikou
Sekunda (1 hodiny tydné, 33 hodin celkem)

Vypracovano dle SVP ,.Na cest&“ ver. 3.0 platného od 1. 9. 2017.

vyucujici: RNDr. Jan Preclik, Ph.D., Mgr. David Lichtenberg, Mgr. Zden&k Rozinek
8kolni rok: 2022-23

Z&fi
fijen
listopad

prosinec
leden

unor
bfezen

kvéten

cerven

Uvod do programovarii - Scratch 6
bezpeénost prace, fad u¢ebny
motivadni projekty, riizné programovaci nastroje
zakladni algoritmické struktury - podminky a cykly
jednoduché programatorskée tlohy
Robotika 12
seznamen] se se stavebnicemi (mBot, CodeyRocky, micro:bit)
kontrukce rdznych robott
ovladani LED diod a LED panelu
¢idla a prace s nimi
pohyb, vyhybani se pfekazkam, sledovani Cary
zaklady radiové komunikace mezi roboty/deskami
Reseni tloh - projekty 15
samostatné Fedeni Uloh (dle zajmu, dle zadani soutéZe...)
odsouhlaseno:
celkem hodin: 33




Vyuziti digitalnich technologii
Sekunda (1 hodina tydnég, 33 hodin celkem)

Vypracovino dle SVP ,,Na cest&“ ver. 3.0 platného od 1. 9. 2017.

vyucujici:  Mgr. Zdenék Rozinek
rok:  2022-23

Cil: Osvajit si zakladni dovednosti pfi ovliadani pocitage s vyuzitim modernich digitalnich
technologii a pfenos( dat. Pochopit princip prace se zakladnim programovym
vybavenim spojenym s digitalnimi technologiemi a jeho praktické vyuZiti.

Uvod 2
» fad uCebny a bezpeénost prace
+ seznameni se s moznostmi utebny VT

Zdkladni ovlddani PC, Google Apps 8
- zakladni seznameni s Google Apps jako s nastroji pro sdileni soubort, obrazu,
zaf zvuku a videa

» Google Disk

+ Google Mail

fijen * ClassRoom

» procviéovani, samostatna prace

Fotoaparét a s nim spojené digitalni technologie 18
listopad * stru¢na charakteristika fotoaparatu, (drzba, nastaveni

* propojeni jednotlivych zafizeni, pfesun informaci, tisk

prosinec | * nasledné procviceni - interiér i exteriér (portrét, krajina, micro, rychly pohyb)

leden * dpravy snimk(, Gprava kontrastu, jasu, jednoduchy ofez
unor * pokrocilejSi techniky - Stop Motion
bfezen + vyuziti vy8e uvedenych technik v animaci - vlastni skupinova prace
duben  zpracovani zvuku, spojeni zvuku s vlastni praci
Videokamera a s ni spojené digitdini technologie ' 5
kvéten * zakladni rozdil mezi kamerou a fotoaparatem
* samostatna prace - v interiéru a exteriéru
cerven * jednoduché stfihani vytvofenych materiald

odsouhlaseno:

celkem hodin: 33



Informacéni a komunikaéni technologie
Tercie (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

Vypracovino dle SVP ,,Na cest&“ ver. 3.0 platného od 1. 9. 2017.

vyuéujici:  Mgr. David Lichtenberg, Ing. Dalibor Vich

rok:  2022-23
Ovod 1
» fad uéebny a bezpeénost prace
Google Apps 9

« zakladni Google aplikace, vyuZiti a pfistup
» Google Kalendat, Google Disk

= Google Mail, ClassRoom

zaF « procviovani

« test

MS Windows 19
« rozdéleni softwaru, operaéni systémy a jejich €lenéni (1.7)

- zékladni charakferistika systému (grafické uZivatelské rozhranf) (1.7)

fijen + spousténi programil (Hlavni panel), prace s okny, pfepinani mezi programy (1.7)
- organizace dat na disku (jednotky, soubory, slozky) (1.7)

prohlizeni jednotek, adresatl a soubord (1.7)

listopad « adresare (zakladani, mazani, pfesun) (1.7)

* souborovy manazer Servant Salamander (1.7)

- prace se soubory (Priizkumnik), metoda Drag and Drop (1.7)

« zékladni aplikace OS (Notepad, Write, Malovani, Mapa znakd) (1.7, 5.1, 5.3, 5.4)
prosinec komunikace mezi aplikacemi, pouZiti schranky (1.7)

+ cviCeni a test

Textové editory (MS Word) 20
« charakteristika textového editoru, orientace v klavesnici, popis okna MS Wordu,
zaloZeni nového souboru, uloZeni souboru, otevieni jiz existujiciho souboru, MDI
leden aplikace (4.1)
postup pii tvorbé dokumentu v textovém editoru, ¢lenéni dokumentu, pohyb v textu,
zékladni typograficka pravidla, esteticka pravidla tvorby dokumentu (4.9, 4.10, 5.2)
Upravy textu: format pisma, specialni znaky, odstavce, ohrani€eni, stinovani, odrazky,
tnor format stranky, sloupce (4.3, 4.4)
« zobrazeni dokumentu, hlavicka, paticka (4.5)
bFezen = kontrola pravopisu, tisk textu, nahled, nastaveni tiskarny (4.6)

Internet ; 11
+ poditacova sit, rozdéleni, protokol, vznik a struktura Internetu (3.1, 3.2)
« WWW - vyuziti a princip (3.3)

duben « Zabezpedeni PC, bezpe&nost na internetu
» vyhledavani informaci na WWW, ové&fovani informaci, autorsky zakon (1.6, 2.1, 2.2, 2.3,
3.6,3.7)

leden * Programy pro vzdaleny pfistup (3.3, 3.4)

E-Mail, modernich komunikaéni technologie, pouZiti, socidlni sité (im, irc...) (1.5, 3.3,
3.8)

kvéten + cviCeni (3.5)

Hardware ‘ 6
+ zakladni sestava PC a periférie (1.1, 1.2, 1.3,4.2)

« zékladni jednotka a jeji Gasti, pogitacové sestavy a vhodnost jejich vyuZiti (1.4)

Cerven + data x informace, bity, baijty, pfepoéty jednotek

odsouhlaseno:
celkem hodin: 66




Informaéni a komunikaéni technologie
Kvarta (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

vyucujici:
rok:

cil:

z&fi

fijen

listopad

prosinec

leden
Unor
brezen

duben
kvéten
cerven

Vypracovano dle SVP ,,Na cest&* ver. 3.0 platného od 1. 9. 2017.

Skoda Pavel, Mgr. Dominik Svoboda
2022-23

Osvojit si zakladni dovednosti pfi ovladani po&itace. Pochopit princip prace se zakladnim
programovym vybavenim v oblasti zpracovani dat, prezentaci a webovskych stranek
(tabulkovy editor Excel, program na tvorbu prezentaci PowerPoint, tvorba WWW).

Uvod 3
« fad uCebny a bezpelnost prace
+ opakovani z pfedchoziho roniku

Tabulkové editory (MS Excel) 24
« charakteristika tabulkového editoru, priklady pouziti (1.1)
+ uloZeni souboru, naéteni jiz existujiciho souboru (1.2)
« vkladani dat a format buriky, ohraniceni, podklad... (1.2, 1.3)
« editace tabulky (vybér oblasti, kopie, pfesun) (1.4)
« vkladani a tvorba vzorcl (bufiky a odkazy na né — relativni, absolutni, smidené)
(1.5,1.6)
- tisk tabulky (nastaveni oblasti pro tisk, nahled, Fazeni dat) (1.7, 1.9)
« tvorba grafil (typy grafti, vybér datové oblasti pro graf, Gpravy grafd, tisk) (1.7, 1.8)
+ cviCeni a fest

Tvorba prezentaci (MS PowerPoint) 24
« zakladni principy tvorby prezentaci (3.1)
« vytvafeni snimkd (3.2)
« prace se snimky (3.2)
« animace objektl (3.3)
« samostatna zavéreéna prace (3.1, 3.3, 3.4, 3.5)

Tvorba WWW strdanek a jejich publikovani na Internetu 15
+ zakladni prvky WWW stranky (2.1)
« nastroje pro tvorbu WWW stranek (Google Apps) (2.3)
* viastni tvorba webové stranky

odsouhlaseno:

celkem hodin: 66




Informaéni a komunikaéni technologie
Kvinta (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

Vypracovéano dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyulujici:
rok:

Z&fi

fijen

listopad

prosinec

leden

Gnor

bfezen

duben

kvéten
¢erven

Magr. Jan Veverka, Mgr. Dominik Svoboda
2022-23

Uvod a opakovéni z predchoziho roéniku

 bezpednost prace, fad ucebny (9)

« informatika - teorie a praxe (1, 2.1, 2.2)

s ergonomie aneb jak si u PC nekazit zdravi (9)

« jak funguje elektronické posta u nas na gymnéziu (6)

« informace v poditadi - uchovani a prace s nimi (2.1, 2.2, 11)
+ bity, bajty a co s nimi v oblasti grafiky (1, 2.1)

Pocitacova grafika
« jak vybirat PC pro praci s grafikou, na dem zalezi (3, 4.1)
« format stranky a pravidia umistovani objektd na strance (9.1, 9.2, 15.1)
* rlizné typy dokument(i a vhodné poditatové aplikace pro jejich tvorbu
vhodné pro budouci samostatné prace (7, 15)
vektorova a bitmapova grafika, rozdily a vhodnost pouZiti (7.1, 17.1)
+ programy pro praci s bitmapovou a vektorovou grafikou (7.1, 17.1, 17.2)

Vektorové grafické editory a prédce s grafikou

- zékladni grafické objekty (18.1)

» umistovani grafickych objektd, soufadnice (18.2)

» Bezierovy kfivky (18.3, 18.4)

+ deformace grafickych objektd, logické operace (18.8)
+ barvy a barevné modely (18.5, 18.7, 19.8)

vypiné (18.5, 18.6)

* text (18.9)

- import bitmapové grafiky (8, 18.10)

cviceni (8)

.

samostatna tvorba vektorového grafického materidlu na zadané téma a
jeho publikovéni prostfednictvim digitainich technologii.

24

Fotoeditaéni programy

« programy pro praci s bitmapovou a vektorovou grafikou (7.1, 17.1, 17.2)

+ rozliseni obrazku, barevna hloubka, DPI a nastaveni obrazovky ve
Windows (5.1, 5.2, 17.3)

« dvojkova a Sestnactkova soustava, algoritmus pfevodu z a do desitkove a
jejich vyuziti v grafice (2.1, 17.3, 17.4, 20)

vybér oblasti a prace s ni (19.1, 19.2, 19.3)

vrstvy (18.4)

formaty obrazka, jejich pouZiti a omezeni (8, 19.13)

vypiné (19.7)

text (18.9)

« efekty, deformace, retuovani (19.5, 19.6, 19.9, 19.10, 19.11)

cvideni - fedeni tlohy s pomoci internetu, vyhledani vhodného postupu (6,
11, 12, 13, 14)

vyhledani a pFiprava zdrojovych obrazk(i (zdroje na internetu, autorska
prava, skenovani (3, 4.2, 6, 8, 10, 11, 13, 14, 16)

+ samostatna prace (8, 19.12)

tvorba komplexniho dokumentu popisujiciho postup préce (7, 8, 13, 16)

34

odsouhlaseno:

celkem hodin:

66




Informacéni a komunikaéni technologie
Sexta (2 hodiny tydné&, 66 hodin celkem)

Vypracovéno dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyugujici:
rok:

Cil:

zafi
fijen
listopad

prosinec
leden

unor
bfezen
duben

kvéten
cerven

RNDr. Jan Preclik, Ph.D., Ing. Dalibor Vich
2022-23

Osvoijit si oviadani kldvesnice hmatovou metodou - psani vSemi deseti prsty.
Procviovani této dovednosti v praktickych tilohach.

Uvod a opakovéni z pfedchoziho roéniku 1
» bezpelnost prace, fad uCebny
Ergonomie prace u PC 4

« Ergonomicka doporuceni pro PC pracovisté (1.3)
* Spravné sezeni u PC (1.3)
« Néavrh dokumentu dle jeho vyuZiti, éitelnosti, barevnosti aped. (1.1, 1.2)

Hmatova metoda psani na kldvesnici 61
« Hmatova metoda - zaklady (2.1, 2.5)

« Zé&kladni poloha prstli - znakya s d f jkl 1 (2.2, 2.5)

* Znakyuri, pq (2.2, 2.5)

* Souhrnné opakovani, procviGovani rytmu, psani slov a vét (2.2, 2.5)
* Znakyhgeow (2.2, 2.5)

Souhrnné opakovani, procviéovani rytmu, psani slov a vét (2.2, 2.5)
» Znaky zt 4 m "." a specialni znak enter a shift (2.2, 2.3, 2.5)

* Souhrnné opakovani, procvicovani rytmu, psani slov a vét (2.2, 2.5)
+ Opis souvislého textu, diktat textu (2.2, 2.5)

« Znakyy-nbx(2.2,2.5)

* Souhrnné opakovani, procviCovani rytmu, psani slov a vét (2.2, 2.5)
+ Opis souvislého textu, diktat textu (2.2, 2.5)

* Diakr. znaménka a ost. interpunkce - arka, hacek, otaznik, vykfiénik (2.2, 2.4, 2.5)

odsouhlaseno:

celkem hodin: 66




Informaéni a komunikaéni technologie
1. rodnik (2 hodiny tydné, 66 hodin celkem)

Vypracovino dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyudujici:  Magr. David Lichtenberg, Mgr. Zdenék Rozinek, RNDr. Jan Preclik, Ph.D.
rok:  2022-23

listopad

prosinec

leden

tnor

bfezen

duben

kvéten

Gerven

Uvod 1
« Fad udebny a bezpecnost prace (6.4)
« seznameni se s moznostmi uebny VT, osobni disky studentl a jejich vyuZiti (6.4)

Google Apps 8
« zakladni Google aplikace, vyuZiti pfistup, ochrana dat (7.3, 8.1)

» Google Kalendaf, Google Disk

» Google Mail, Classroom

+ procvicovani

+ test

0S8 Windows, ostatni OS, sprdava dat 18
« zakladni charakteristika systému (grafické uZzivatelské rozhrani) (5.1)

- zakladni moZnosti uZivatelského nastaveni OS Windows (2.3, 5.3)

+ spousténi program (Hlavni panel), prace s okny, pfepinani mezi programy (5.2)
+ organizace dat na disku (jednotky, soubory, slozky) (6.1}

- prohlizeni jednotek, adresar( a soubor( (6.1)

- adresafe (zakladani, mazani, pfesun) (6.1)

* souborovy manaZer Servant Salamander (6.2)

+ préace se soubory (Prlizkumnik), metoda Drag and Drop (6.2)

« zakladni aplikace (Notepad, Write, Malovani, Mapa znaki) (5.2)

+ komunikace mezi aplikacemi, pouZiti schranky (5.2)

+ cviceni a test (9.2)

Internet : 12

« potitatova sit, rozdéleni, protokol, vznik a struktura Internetu (7.1, 7.2)

« WWW, hrozby internetu - ochrana (7.3, 8.1)

« vyhledavani informaci na WWW, pravidla pro nakladani s informacemi, autorské pravo
(74,8.2,85,86,8.7,9.3,94,95, 11.1)

- protokol FTP (programy pro vzdaleny pFistup) (7.3, 8.3, 8.7}

« E-Mail, e-mailové konference, diskusni skupiny (7.3, 7.4, 8.3, 8.8, 10.1)

- cviteni (1.3, 8.4, 9.1, 9.2, 9.4), test

Textové editory (MS Word) ' 17
« charakteristika zakladnich uZivatelskych aplikaci a jejich produkt( - textové editory,
tabulkové editory, grafické editory, programy pro tvorbu prezentaci, databazové
systémy, zakladni vymezeni teoretické a apl. informatiky (1.1, 1.2, 3.1, 3.2, 12.3)

charakieristika textového editoru, popis okna MS Wordu, zaloZeni nového souboru,
uloZeni souboru, otevieni jiz existujiciho souboru, MDI aplikace

« postup pfi tvorbé dokumentu v textovém editoru, &lenéni dokumentu, pohyb v textu,
zakladni typograficka pravidla, zlaty fez (2.1, 12.1, 12.2, 12.3)

Opravy textu: format pisma, odstavce, ohranigeni, stinovani, odrazky, formét stranky,
sloupce (2.1, 12.2)

+ zobrazeni dokumentu, hlavicka, patitka (2.1, 12.2)

« tisk textu, nahled, nastaveni tiskarny (2.1, 12.2), test

Hardware 10
- zakladni sestava PC a periférie (2.2, 4)

» fidici jednotka a jeji &asti (4)

+ procesor &data x informace & dvojkova soustava & prevody soustav (4, 9)

odsouhlaseno:

celkem hodin: 56



Informacni a komunikaéni technologie
2. roénik (2 hodiny tydné&, 66 hodin celkem)

Vypracovéno dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyudujici:  Mgr. Zdenék Rozinek, Mgr. Dominik Svoboda
rok:  2022-23

Uvod 2
» Fad uebny a bezpelnost prace (3.1)
» charakteristika operaéniho systému a zékladnich uZivatelskych aplikaci a
jejich produktd - textové editory, tabulkové editory, grafické editory,
programy pro tvorbu prezentaci, databazové systémy - opakovani a doplnéni
(1.1,2.1)
Textové editory - opakovani a rozsifeni z prvniho roéniku 24
« postup pfi tvorb& dokumentu v textovém editoru, &lenéni dokumentu, pohyb
v textu, zakladni typograficka pravidla, zlaty Fez (2.1, 12.1, 12.2, 12.3)
+ Upravy textu: format pisma, odstavce, ohrani€eni, stinovani, odraZky, format

zafi stranky, sloupce (2.1, 12.2)
« zobrazeni dokumentu, hlavicka, paticka (2.1, 12.2)
fijen « ohranigeni a stinovani (2.1, 12.2)

+ tabulatory a jejich pouziti (2.1, 12.2)

+ odrazky a €islovani (2.1, 12.2)

« vicelrovriové Cislovani (2.1, 12.2)

listopad | * styly a jejich pouziti, definice nového stylu (2.1, 12.2)

» tabulky v textu (2.1, 12.2)

« grafika v textovych editorech (2.1, 12.2)

« format stranky a pravidla umistovani objekil na stréance, zakladni
prosinec typografické zasady (3.2, 5.1, 5.2, 5.3, 5.4)

Tabulkové editory 22
» charakteristika tabulkového editoru, pfiklady pouziti (1.1, 6.1)
leden « uloZeni souboru, nadteni jiz existujiciho souboru (2.1)

« vkladani dat a format buiiky, ohranieni, podklad... (6.2, 6.3, 6.4)

- editace tabulky - vybér oblasti, kopie, pfesun, fazeni (6.7)

- vkladani a tvorba vzorc(, bufiky a odkazy na né - relativni, absolutni (8.5,
unor 6.6, 7.2)

tisk tabulky - nastaveni oblasti pro tisk, nahled (6.9)

tvorba grafa - typy grafi, vybér datové oblasti pro graf, Gpravy graft, tisk
(5.1, 6.8)

vytvofeni jednoduché databaze v tabulkovém editoru - evidence hudebnich
biezen CD, Casopistl, zboZi apod. (9.1, 9.2, 9.3, 9.4)

- automatizace prace - jednoducha makra (7.2, 7.3)

+ cvieni a test

Tvorba prezentaci (MS PowerPoint) 18

duben « zakladni principy tvorby prezentaci (8.1)

» vytvafeni snimka (8.2)

» prace se snimky (8.3)

kvéten - grafické objekty, animace objekt (8.4, 8.5, 8.6)

+ zaklady algoritmizace - planovani animace, sekvence pohybd, jejich
opakovani (7.1)

Cerven « samostatna zavéretna prace - prezentace na vlastni téma (3.2, 5.4)

+ vyhledavani informaci pomoct rliznych zdrojl (internet i jiné), pravidla pro

nakladani s témito informacemi (4.1, 4.2, 4.3, 8.7)

publikovani prace (export na internet, tisk...)

odsouhlaseno:

celkem hodin: 66



Programovani
Volitelny pfedmét ve 3. roéniku (dvoulety kurz), 2 hodiny tydné, 66 hodin celkem

vyucujici:
rok:

Cil:

Vypracovano dle SVP ,,I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

Ing. Dalibor Vich
2022-23

Ptedmét rozsifuje znalosti a dovednosti Zak(, které ziskali v povinném pifedmétu "INFORMACNI A
KOMUNIKACN]I TECHNOLOGIE". Je uréen z&ktm, ktefi maji o tuto problematiku hiub&i zajem,
pfedevsim o programovani. Cilem pfedmétu je seznamit Zaky jak s teoretickymi zaklady
programovani (algoritmizace, vyvojové diagramy...), tak s konkrétnimi jazyky a vyvojovymi
prostfedimi.

Véechny vyudovaci hodiny maji charakter cvieni, pfedpokiada se i samostatna prace zakh (tvorba programd).
Presny obsah hodin bude modifikovan podle moZnosti a zajmu Zakd (samostatné si pfipravovat referaty ze
zadanych oblasti apod.).

zafi

fijen

listopad

prosinec

leden

uanor

bfezen

duben

kvéten

cerven

Uvod do pfedmétu 2
* seznameni se s bezpelnosti prace a moznostmi uéebny
* Uvod do pfedmétu Programovani

Algoritmizace dloh 6
« motivadni ukazka programu, algoritmus, jeho vlastnosti, grafické programovani

* zakladni algoritmické struktury, formalni zapis algoritmt

* historie progrmovani, zakladni myslenky strukturovaného x objektového programovani

Zdkladni konstrukce jazyka C# a konzolové aplikace 17
« proménné a jejich deklarace (zakladni typy + déleni)

* pfifazovaci pfikaz + trasovaci tabulka

proménné typu string, int a float (+ odvozené typy)

* vypis na obrazovku a nagitani hodnoty od uzivatele (parsovani vstupu), zakladni zpsoby pretypo

« pfiklady + cvi€eni (s vyuzitim alg. struktury - sekvence)

+ programové struktury s podminkou + podminéné cykly (while, do-while)

» priklady + cviGeni (s vyuzitim alg. struktur - podminek a podm. cykid

cyklus s pfedem znamym poétem opakovani (for)

« piiklady + cviéeni (for cyklus), test

Programovani pro Windows a vyvojove prostredi pro C# 8
* zpravy (messages) a jejich pfedavani

* nastroje pro vizualni programovani

* komponenty a prace s nimi (Windows Forms)

* nastavovani viastnosti komponent a formularl

+ zé&kladni komponenty a jejich vlastnosti (Label, TextBox, PictureBox, Button, Panel...)

* opakovéni - tvorba formuldid dle zadani

Udsilosti a jejich oSetieni 9
* udalosti a jejich oSetfeni (events, handler)

« zakladni uddlosti u riznych komponent

= komponenta ¢asovac (Timer)

Dalsi konstrukce jazyka C# a aplikace pro Windows 24
» proménné typu bool - pravdivostni tabulky, sloZzené podminky
= proménna typu string a funkce pro praci s fetezci

- definice vlastnich typ( (struktura)

* nastavovani vlastnosti komponent za béhu

» promé&nna typu pole (jednorozmérné - charakteristika, pouZiti)
- fetézce a prace s nimi

« priklady + cviCeni (fetézce, pole), test

« podprogramy (procedury a funkce - vlastnosti, druhy a pouZziti}
* vicenasobné vétveni, pfikaz switch

« typy pfedavani parametrd

- ptiklady + cviCeni (podprogramy), test

Do hodinové dotace jsou zahrnuty i referaty Zaka.

celkem hodin: 66

odsouhlaseno:




Programovani

Volitelny pfedmét ve 4. roéniku (dvoulety kurz), 2 hodiny tydné, 50 hodin celkem

Vypracovano dle SVP ,,I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyugujici:
rok:

cil:

RNDr. Jan Preclik, Ph.D., Ing. Dalibor Vich
2022-23

Pfedmaét rozSifuje znalosti a dovednosti zak(, které ziskali v povinném
predmatu "INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE". Je uréen
zakam, kteFi maji o tuto problematiku hlubsi zajem, pfedevsim o
programovani. Cilem pfedmétu je seznamit Zaky jak s teoretickymi zéklady
programovani (algoritmizace, vyvojové diagramy...), tak s konkrétnimi jazyky a
vyvojovymi prostfedimi.

Vdechny vyudovaci hodiny maji charakter cviceni, pfedpoklada se i samostatna prace zaka
(tvorba programtl). P¥esny obsah hodin bude modifikovan podle mozZnosti a zajmu Zaka
(samostatné si ptipravovat referaty ze zadanych oblasti apod.).

z&fi

fijen

listopad

prosinec

leden

tnor

brezen
duben

Uvod do predmétu
- sezndmeni se s bezpednosti prace a moZnostmi uéebny, opakovani

Jazyk C# - objektové orientovane programovani

« podprogramy (procedury a funkce - vlastnosti, druhy a pouziti)

* vyuziti vlastnich metod v programovani, procedury a funkce, typy pfedavani
* rekurzce, definice a jeji vyuZiti - pfiklady

* prace se soubory

* modalni a nemodalni formulafe, dialogova okna

+ datovy typ struktura (struct) a tfida (class)

 dédi¢nost a jeji vyuZiti

* tvorba projektu vyuzivajiciho objekty

* opakovani - test

24

Algoritmizace tiloh
* fazeni v poli
+ vyhledavani v poli (linearni, binarni)

C# - dalsi konstrukce jazyka a funkce

* vyjimky a jejich oSetfeni

+ grafika - kresleni na Canvas, komponenty pro praci s grafikou (DirectX)
« dynamicky alokované proménné a dynamické datové struktury

* sprava rozséhlejsich projektl

13

Zdavéreéné shrnuti

* seminarni prace - kontrola, prezentace
* opakovani k maturitni zkouSce

Do hodinové dotace jsou zahrnuty i referaty zakii a prezentace jejich projektd.

celkem hodin:

odsouhlaseno:




Poéitacova grafika a 3D modelovani
Volitelny pfedmét ve 3. roéniku (dvoulety kurz), 2 hodiny tydné, 66 hodin celkem

Vypracovano dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyucujici: RNDr. Jan Preclik, Ph.D.
rok: 2022-23

Cil: Seminar zajemce seznami se zaklady bitmapové a vektorové grafiky,
hlavni diiraz je kladen na 3D modelovani. Je vhodny pro studenty, ktefi
chtéji pokraovat ve studiu na V8 technického zaméfeni, ale také designu,
architektury, filmu a pod&itadovych animaci...

VSechny vyudovaci hodiny maji charakter cvien!, pfedpoklada se i samostatna prace zaka . Presny
obsah hodin bude modifikovan podle moZnosti a zajmu Zakh (samostatné si pfipravovat referaty ze
zadanych oblasti apod.).

Uvod do predmétu 2
seznameni se s bezpednosti prace a moznostmi uéebny, opakovani
Uvod do poéitacové grafiky a digitdini fotografie ‘ 8
zafi vektorova a bitmapova grafika - ddlezité pojmy
zaklady digitalni fotografie, kompozice
fijen zéakladni Upravy digitélnich fotografii
Bitmapova grafika 20
listopad vybér oblasti
prace s vrstvami
prosinec retus obrazk(
leden masky
3D grafika a vizualizace 26
manipulace s grafickymi objekty v prostoru
tnor zékladni télesa a prace s nimi
bfezen kfivky a plochy
vlastnosti objektd
duben animace a prace s kamerou
Zaklady 3D tisku 10
kvéten princip FDM tisku
éerven ptiprava modell pro tisk

celkem hodin:

odsouhlaseno:




Poéitaéova grafika a 3D modelovani
Volitelny piedmét ve 4. rogniku, 2 hodiny tydné&, 50 hodin celkem

Vypracovino dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platného od 1. 9. 2019.

vyudujici: RNDr. Jan Preclik, Ph.D.
rok: 2022-23

Cil: Seminéaf zajemce seznami se zaklady bitmapové a vektorové grafiky,
hlavni darraz je kladen na 3D modelovani. Je vhodny pro studenty, ktefi
chtgji pokragovat ve studiu na VS technického zaméfeni, ale také
designu, architektury, filmu a poé&itadovych animaci...

Véechny vyugovaci hodiny maji charakier cviceni, pfedpoklada se i samostatna prace Zakd . Presny
obsah hodin bude modifikovan podle moZnosti a zajmu 2zak( (samostatné si pfipravovat referaty ze
zadanych oblasti apod.).

Uvod do predmétu 2
za&fi seznameni se s bezpe&nosti prace a moZnostmi uéebny, opakovani

Vektorova grafika 12
vektorova a bitmapova grafika - dileZité pojmy

fijen zakladni grafické objekty

umistovani grafickych objektl, soufadnice

Bezierovy kFivky

listopad deformace grafickych objekttl, logické operace

barvy a barevné modely, vypin&

Technické kresleni a 3D modelovani 26
prosinec zakladni graficka primitiva a tvorba 2D nadrtu

vazby a kéty

leden konstrukéni ¢ary, soumérnosti

objemové modelovani, taZeni, rotace

unor pracovni roviny, pole prvkd

zaobleni, sraZzeni, zkoseni

bfezen technicky vykres

3D tisk ‘ 10
pFiprava modela pro tisk
duben podpory, vicebarevny tisk

celkem hodin: 50

odsouhlaseno:




Tvorba webovych stranek
Volitelny pfedmét ve 4. roéniku, 2 hodiny tydné&, 50 hodin celkem
Vypracovano dle SVP I cesta miiZe byt cil“ ver. 2.0 platnéhoe od 1. 9. 2019.

vyudujici: Mgr. Zdenék Rozinek
rok: 2022-23
Cil: Predmét roz8ifuje znalosti a dovednosti Zaki, které ziskali v povinném pfedmétu

"INFORMACNI A KOMUNIKACNI TECHNOLOGIE". Je urgen zakam, ktefi maji
o tuto problematiku hlubgi zajem, pfedeviim o tvorbu webovych stranek. Cilem
predmatu je seznamit zaky jak s teoretickymi zaklady tvorby webovych stranek,
tak s konkrétnimi jazyky a vyvojovymi prostiedimi (PSPad, WordPress).

Viechny vyudovaci hodiny maji charakter cvieni, pfedpokiada se i samostatna prace zak( (tvorba
webovych stranek). Pfesny obsah hodin bude modifikovan podle moZnosti a zajmu Zakii (samostatné si
pfipravovat referaty ze zadanych oblasti apod.).

Uvod do predmétu 2
seznameni se s bezpedénosti prace a moznostmi u€ebny
autorsky zakon, licence creativ commons, jak vytvofit web, WWW, jazyky
pro koédovani
Redakcni publikaéni systém 10
Gvod do redak&nich publikaénich systémi
zafi odkazy
text
galerie
vzhled
fijen Jazyk HTML 16
tvod do HTML
stavebni kameny webovych stranek
listopad prace se soubory webovych stranek
zékladni struktura dokumentu HTML
text
obrazky
odkazy
prosinec tabulky
seznamy
audio, video a jina multimédia
Kaskadové styly 18
leden Uvod do CSS
prace s kaskadovymi styly
definovani selektrol
formatovani textu pomoci styli
rozvrZeni stranky pomoci styll
unor kaskadové styly pro rozli¢na zafizeni
vylepSeni jazyka CSS3
testovani a ladéni webovych strének

bfezen publikovani stranek
samostatna prace
Zavérecéné shrnuti 4
duben kontrola a prezentace samostatnych praci

odsouhlaseno:

celkem hodin: 50





